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“ Me presento Ficha 1

1. Pide a tu docente que escriba tu datos, y cépialos en la pauta.
Dibujate haciendo lo que mds te gusta.

Ficha personal

Mi nombre es:

Mis apellidos son:

Lo que mds me gusta hacer es...

a N

\_ /

4 ©Santillana, S. A.



. Consejos al escribir Ficha 2

1. Compara las escenas. Comenta sus diferencias.
Escucha cada oracion y marca con una cruz la escena correcta.

e Al escribir, apoya la espalda en la silla e inclinate levemente
hacia adelante.

©Santillana, S. A. 5



. Grafomotricidad Ficha 3

1. Escucha la poesia que leerd tu docente. En grupos, memoricen
y reciten el poema. Rasga pedazos de papel de color y pégalos
en el cubrecama.

El burro enfermo

A mi burro, a mi burro A mi burro, a mi burro
le duele la cabeza; le duelen las orejas;

el médico le ha puesto el médico le ha puesto
una corbata negra. una gorrita negra.

A mi burro, a mi burro A mi burro, a mi burro
le duele la garganta; ya no le duele nada;

el médico le ha puesto el médico le ha dado
una corbata blanca. Jarabe de manzana.

Popular (fragmento).

6 ©Santillana, S. A.



Ficha 4

1. Repasa y colorea la escena segin los colores que te indican.

©Santillana, S. A.



. Grafomotricidad Ficha 5

1. Sigue las lineas punteadas y completa el dibujo. Colorea el dibujo
con lapices de colores.

8 ©Santillana, S. A.



. Grafomotricidad Ficha 6

1. Sigue las lineas punteadas y completa el dibujo. Colorea el dibujo
con lapices de colores.

©Santillana, S. A. 9



. Grafomotricidad Ficha 7

1. Marca la imagen que no corresponde a la serie.

2. Repasa las guiraldas con tu dedo. Copia segin el modelo.
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. Grafomotricidad Ficha 8

1. Encierra en un circulo el gato que esta sobre la mesa.

—aad (R xﬁL‘s iﬁt
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2. Marca con una cruz el gato que estad dentro de la caja.
Repasa las guimaldas con tu dedo. Copia segin el modelo.
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. Grafomotricidad Ficha 9

1. Encierra en un circulo la flor mas alta.

2. Marca con una cruz la flor que tiene menos pétalos.
Repasa las guirnaldas con tu dedo. Copia segun el modelo.
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. Grafomotricidad Ficha 10

1. Encierra en un circulo al pajaro mds grande.

2. Marca con una cruz los pdjaros iguales. Repasa las guimaldas
con tu dedo. Copia segun el modelo.
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. Grafomotricidad Ficha 11

1. Encierra los dibujos que comienzan con el sonido £~

2. Repasa las guirnaldas con tu dedo vy, luego, copia el modelo.

R ——
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. Grafomotricidad Ficha 12

1. Rodea las mariposas que ves en la ilustracion.

2. Repasa las guirnaldas con tu dedo vy, luego, copia el modelo.

- ~ - ~
4 AN 4 A
/ \ / \
1 1 I 1
1 1 1 1
1 1 1 1
1 1 1 1
1 1 1 1

ANAN
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. Grafomotricidad Ficha 13

1. Observa la imagen y escribe la cantidad de caballos que ves en ella.

2. Repasa las guirnaldas con tu dedo vy, luego, copia el modelo.

1 6 ©Santillana, S. A.



. Grafomotricidad Ficha 14

1. Pinta las figuras segin la clave rojo Q azul y verdeA .

2. Repasa las guimaldas con tu dedo vy, luego, copia el modelo.

P = — — — = = = o
Y —

©Santillana, S. A. 1 7



Ficha 15

1. Pinta la escena se




. Grafomotricidad Ficha 16

Qrojo | Jazul /\verde | |marrdn

1. Pinta las figuras segun la clave.
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. Zonas de escritura Ficha 17

1. Pinta el dibujo de acuerdo a las indicaciones.

1

D.0.0.0.0.0.0.0.00.0:
JUUUUUUUUUUU

100000000000
X HXAXAAX K AXX XX

3. Copia las guirnaldas segun la zona de escritura que ocupan.
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. Copia la vocal a Ficha 18

1. Repasa con tu dedo la vocal a. Dibuja elementos que comiencen

con a alrededor de la abeja.

—

\

2. Copia las vocales segin el modelo.

Vs R Y < B |
O 2R O V2 O VR . Y,
1
L

U
|
v
V|
Lzl
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. Copia la vocal o Ficha 19

1. Repasa con tu dedo la vocal o. Dibuja elementos que comiencen
con o alrededor del oso.

/ )«

S A

__/
2. Copia las vocales segin el modelo.

e Y s W 4 W
o U U U

7
U/

D
?

B
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. Copia la vocal e Ficha 20

1. Repasa con tu dedo la vocal e. Recorta y pega vocales e alrededor
del elefante.

2. Copia las vocales segin el modelo.

c & & &
C C C C
&
C

S
N

W)
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. Copia la vocal i Ficha 21

1. Repasa con tu dedo la vocal i. Dibuja vocales i, de colores,
alrededor del iglu.

T 71 71 71
J J J J
77
J

A
Ve )
JJ A
77 :
J A
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. Copia la vocal u Ficha 22

1. Repasa con tu dedo la vocal u. Recorta y pega vocales u
alrededor de la uva.

2. Copia las vocales seguin el modelo.

Wt

AL
1

AL

U

©Santillana, S. A. 25



. Lee y copia las vocales Ficha 23

1. Lee en voz alta la unidn de las vocales.

aubud, ﬁ{é% ’ma/z’/g/ /@/Kﬁ

Al AL A YoV,

2. Copia dos veces la unidn de las vocales destacadas. Sigue el ejemplo.

Pigse =2 Rk 00

Nailarina /ID/LLUD{J;G/

26 ©Santillana, S. A.



. Repasa lo que has aprendido Ficha 24

1. Encierra en un circulo las letras que ya conoces.

a A ch d
2 /é G AR 7/ Yy AR
L m n A e r g
o L e we | x Yoy

2. Completa las pautas.

L
S—"
 A—
O
7 s




ﬂ Copia la letra m Ficha 25

1. Repasa con tu dedo la letra m. Recorta y pega letras m alrededor
de la mano.

//\/\'/\ mamno-
| A
\k%

/ &

2. Copia las letras segin el modelo.

PN

444 444 an
1T 11T 11T

§)

o

:§’
N

:
£
S

:
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. Lee y copia silabas Ficha 26

1. Nombra cada elemento y tnelo con su silaba inicial.

me

2. Lee y copia las silabas.

Y44 444 )
[T 1117 [T [ 1T10F [T

3. Escribe la silaba inicial.

©Santillana, S. A. 29



. Lee y copia palabras Ficha 27

1. Lee y copia las palabras. Unelas al dibujo que corresponda.

30 ©Santillana, S. A.



. Desafia tu ingenio Ficha 28

1. Observa la clave de colory la figura de cada tarjeta.

Los nombres

de personas

se escriben
con mayuscula.

%

2. Lee y copia las oraciones. Encierra las claves correctas.

{

A\

44
L A || /T

Ko w
AOwWw N

©Santillana, S. A. 31



. Copia la letra p Ficha 29

1. Repasa con tu dedo la letra p. Recorta y pega palabras que se escriban
con p alrededor de la pelota.

32 ©Santillana, S. A.



. Lee y copia silabas Ficha 30

1. Nombra cada elemento y une su silaba inicial con el elemento correspondiente.

a e i
o K b

:
i

- ~
O

pus|

2

2. Lee y copia las silabas.

4) 4) A4) . A4) )
Fd, e, FA = FAL

3. Escribe la silaba inicial.

- T

©Santillana, S. A. 33




. Lee y copia silabas Ficha 31

1. Lee y copia las palabras. Unelas al dibujo que corresponda.

M@L

2. Escribe una oracién usando palabras con p.

34 ©Santillana, S. A.



. Copia la letra s Ficha 32

1. Repasa con tu dedo la letra s. Dibuja elementos que comiencen
con s alrededor del sol.

N

- —

p p p p
AL AL <L AL

<L

p
AL

AV AV AV

AV

AV

©Santillana, S. A. 35



. Lee y copia silabas Ficha 33

1. Nombra cada elemento y Unelo con su silaba inicial.

SA

2. Lee y copia las silabas.

p P p. p p

3. Escribe la silaba inicial.

0% (f Y
L% oo [T &=

36 ©Santillana, S. A.




. Lee y copia silabas Ficha 34

1. Lee y copia las palabras. Unelas al dibujo que corresponda.

2. Escribe una oracidn usando palabras con s.

©Santillana, S. A. 37



. Copia la letra | Ficha 35

1. Repasa con tu dedo la letra |. Recorta y pega letras |
alrededor de la luna.

2. Copia las letras segin el modelo.

P <P <P <y
A A A A
<P
A
<P
A
f f f f
A A A A
[/
A
)
A
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. Lee y copia silabas Ficha 36

1. Nombra cada elemento. Une la sflaba inicial con el elemento correspondiente.

S AT ®

2. Lee y copia las silabas.

<y <y . <y <y
AL AL, AN AL AAL/

3. Escribe la silaba inicial.

©Santillana, S. A. 39



. Lee y copia palabras

Ficha 37
1. Lee y copia las palabras. Unelas al dibujo que corresponda.
Z e £
= g Z oo L
) X/// ) —n A
( A e
/i Jli [/
AL AL - (00T
2. Lee y copia los nombres. Dibuja a las nifias.
( ) ( N\ w7,
Lota— — it —

40
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. Desafia tu ingenio Ficha 38

1. Observa y describe qué hace cada nifio y nifia.

SEaE=al=a S| IITIN il
- qr=)

~
),
\C
A

)OS
1‘1
&4‘

2. Lee y copia las oraciones. Dibuja la clave que corresponde a cada nombre.

Lala A a Lutiv.

Pl o Pl Pili doy S

3. Escribe una oracién usando palabras con |.

©Santillana, S A 41



. Lee y copia palabras Ficha 39

1. Observa y describe cada imagen.

AU

L O AATNA L0

VYV ) 7 .
D /] M‘XOXCH7MZQZOMI”AZOM‘XOZ 0
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. Desafia tu ingenio Ficha 40

1. Escucha cada adivinanza y descubre el animal correcto.

;Quién es el que tira ;Quién es el que
tinta, pero no escribe duerme en
invierno?

;Quién no es ;Quién es la que |

mar, pero sf lleva la paz? /:7
NAG
r‘;\A

2. Lee y copia las respuestas. Dibuja las claves donde corresponda.

DZ&D@QE@Z&E@/D o /

©Santillana, S. A. 43



. Lee y copia palabras Ficha 41

1. Lee y copia las palabras. Ordena las letras y Gnelas con la palabra
que corresponda.

ﬁzmz&mm

| n a u n a a | O m n o

P ni o mnuod a o s n

2. Une las palabras con su sombra.

44 ©Santillana, S. A.



. Copia la letra n Ficha 42

1. Repasa con tu dedo la letra n. Dibuja letras n en el nido.

/T

/)

2. Copia segin el modelo.

~D
cS

~D
cS

?)

§)

45
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ﬂ Copia la letra t Ficha 43

1. Repasa con tu dedo la letra t. Dibuja elementos que comiencen
con t alrededor del tomate.

= Lomale
f

N &

2. Copia segln el modelo.

W 'Yy ‘Yz v v 0 vz 0 VY. U7
O O O O OO0 Od OA O

46 ©Santillana, S. A.



. Lee y copia palabras Ficha 44

1. Lee y copia las palabras. Pinta las silabas que forman cada palabra.

- £

J%tapabw

1| nallsa

no| |pal [to, T

mo| | to| | NnuU

2. Copia las palabras en su sombra.

WWWM

©Santillana, S. A. 47



. Copia la letra d Ficha 45

1. Repasa con tu dedo la letra d. Dibuja letras d alrededor del dado.

Z

S~———

48 ©Santillana, S. A.



. Lee y copia palabras Ficha 46

1. Lee y copia las palabras. Lee y ordena las sflabas. Unelas con la palabra
que corresponda.

ma da dal de do de

da po ma pa da es sol do da

7077 erarovmmiis o1 ezsovor ore s ore iairererern

2. Une las palabras con su sombra.

dia  dade  adldea  duende

©Santillana, S. A. 49



. Copia la letra r Ficha 47

1. Repasa con tu dedo la letra r. Dibuja elementos que comiencen
con r alrededor del raton.

2. Copia segln el modelo.

2 7 2 2 2 2
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. Desafia tu ingenio Ficha 48

1. Escribe las letras que completan las palabras.

2. Escribe la palabra que completa la oracidn. Copia las oraciones.

P /
rosa
ruso
roso )
A

perra
porra
parra

—

P

fama
remo

rima

&6

©Santillana, S. A. 51



. Copia la letra c Ficha 49

1. Repasa con tu dedo la letra c. Recorta y pega letras c

alrededor de la cuna.

2. Copia segln el modelo.

N

P
P
P
P
P

al—a

P’

T

52 ©Santillana, S. A.



. Lee y copia silabas Ficha 50

1. Nombra cada elemento vy lee su silaba inicial.

2. Lee las palabras y copia las silabas destacadas para formar una nueva

mpa/mmdadc»
- o v i e v o v o6 =8 47,7 Ve Vamm—

cava |Ldedo mada

©Santillana, S. A. 53



. Lee y copia palabras Ficha 51

1. Lee y copia las palabras. Unelas al dibujo que corresponda.
Encierra las silabas ca — co — cu.

=]

2. Une las palabras con su sombra.

Wwﬂwwm
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. Copia y diviertete Ficha 52

1. Lee el trabalenguas y repitelo rdpido.

Si como como como,

y COMes COMO COMes.
;Como comes como como?
Y0 como como como.

2. Copia segln el modelo.

p.

©Santillana, S. A. 55



. Copia la letra t Ficha 53

1. Repasa con tu dedo la letra fi. Dibuja letras fi de diferentes colores,
alrededor del Aandu.

56 ©Santillana, S. A.



. Lee y copia palabras Ficha 54

1. Lee y copia las palabras. Une las palabras a la categoria
que les pertenece.

ML AL S eV,VeViaVe
persona
COSa
0 A —————— ~
0 0 V42V e mAna,
animal
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. Copia la letra g Ficha 55

1. Repasa con tu dedo la letra g. Recorta y pega letras g alrededor del gato.

2. Copia segln el modelo.

- -~ -

Y
y
y

p!

Qg)

58 ©Santillana, S. A.



. Lee y copia Ficha 56
82 |80

1. Encuentra palabras en la sopa de letras.

g a t o h t g o r r o X
s d m a g a k g wu s t o
b | g a r - a g p m Vv Z
g u s a n o | a g u n a
m d ¢ o t g o r 1 | a

2. Copia las palabras y encierra las sflabas ga — go — gu.

:/%QL w: w:
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. Lee y copia

Ficha 57

1. Encierra las silabas ge - gi.

2 2

gitana | | qnial
qgrenal | | gemedo
. e . f

2. Copia cada palabra donde corresponde.

gzznzzzzb

gi@'z{izznzz

60
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. Lee y copia Ficha 58
[gue] [gui]

1. Completa el crucigrama.

S

2. Copia las palabras y encierra las silabas gue - gui.

y, il "
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Unidad
Copia la letra h Ficha 59

1. Repasa con tu dedo la letra h. Recorta y pega letras h alrededor
de la hoja.

7
= \
B

2. Copia segin el modelo.

N N

T4
|

oy

/e

) ) ) ! ) ) ).
N A A N N AN NN A

©Santillana, S. A.
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. Lee y copia palabras Ficha 60

1. Lee y copia las palabras. Unelas con la palabra en letra
de imprenta que corresponda.

) J— i
_helado
hilo

humo hoda | hade
humo |

2. Une hay — hoy — ahi con su sombra.

hoy ey ahi

3. Escribe la silaba inicial de cada palabra.
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. Copia la letra i Ficha 61

1. Repasa con tu dedo la lefra Il. Dibuja elementos que se escriban
con I, alrededor de la llama.
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. Lee y copia palabras Ficha 62

1. Lee y copia las palabras. Unelas con la categoria que corresponde.

Mama  caballe  gallina

” -
Py
ave
N
N N
= '

\' X
N N
. mamirero
N N
X i
=, i’

—baltlona - —camitte ——anditla
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. Copia la letra f Ficha 63

1. Repasa con tu dedo la letra f. Recorta y pega letras f alrededor
de la foca.

— >

~—_)

N

2. Copia segin el modelo.
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. Lee y copia palabras Ficha 64

1. Lee y une las palabras que dicen lo mismo. Hay un tipo de

Cépialas. lefras para leer y
ofro para escribir.

_____________________

________________

’ 3 I’ \
! \
]
1
1
\ l 1
e ————————— 4 ‘X J

_____________________

o
O
Q

_____________________

________________

@)
Q
D~

________________

_____________________

_____________________

________________

aQ
3
Q

________________

_____________________

_____________________

________________

________________

_____________________

_____________________

________________

Q.
9]
O
%)

________________

_____________________

_____________________

________________

Q.
®_
5\
é\

________________

_____________________
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. Desafia tu ingenio Ficha 65

1. Observa vy describe la imagen.

® o
‘verdodero

RNCAN
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. Copia y diviértete Ficha 66

1. Escribe bajo cada nombre la palabra que rima.

Mustafé #ZKZ@Z&ZZ Ana

2. Escribe oraciones divertidas usando rimas.
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. Copia la letra ch Ficha 67

1. Repasa con tu dedo la letra ch. Recorta v pega palabras
que se escriban con ch, alrededor de la mochila.
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. Lee y copia palabras Ficha 68

1. Lee y copia las palabras. Unelas con la categoria que corresponde.

) . 0.
R oV V. § 72 ¢/ AV, Vi a Ve N

...............................................................

. comida | . persona | . herramienta |
pafs . verdura | ; ropa

...............................................................
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. Copia la letra q Ficha 69

1. Repasa con tu dedo la lefra ¢. Recorta y pega letras g alrededor
de la raqueta.

NG
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. Lee y copia Ficha 70

........................

........................

1. Lee y copia las palabras. Encierra las silabas que - qui.
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. Copia la letra y Ficha 71

1. Repasa con tu dedo la letra y. Dibuja un par de elementos
para unir con la lefra y.

e 7

3. Escribe una oracién usando la letra y.
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. Copia el pronombre yo Ficha 72

1. Repasa con tu dedo el pronombre yo. Dibojate.

2. Copia el pronombre yo.

q ~
U T
7 7
U -
i i

3. Lee, copia vy dibuja la oracién. Crea una oracion usando
el pronombre yo.

Yo woo Lar pata
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. Copia la letra x Ficha 73

1. Repasa con tu dedo la letra x. Recorta y pega palabras con x,
alrededor del xiléfono.

2. Completa segin el modelo.

3

3

76
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. Lee y copia palabras

Ficha 74
1. Elige y escribe el sindnimo que corresponde a cada palabra.
Guiate por el ejemplo.
experfo exfranjero
; éxito . excelente |
expulsar exacto

______________________________

i

©Santillana, S. A.
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. Copia la letra b Ficha 75

1. Repasa con tu dedo la letra b. Recorta y pega palabras
que se escriban con b, alrededor del burro.
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. Lee y copia palabras

Ficha 76

1. Une cada silueta con su palabra vy cépiala.

©Santillana, S. A.
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ﬂ Copia la letra v Ficha 77

1. Repasa con tu dedo la letra v. Recorta y pega palabras
que comiencen con v, alrededor de la vaca.

/
o ’w * A
r \f‘“ I
Ce ‘< \ —

-

2. Completa segln el modelo.

LN
=

¢\
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. Lee y copia palabras Ficha 78

1. Lee y copia las palabras. Unelas con la categoria que corresponde.

—vaca  — wHottba — —weobido

7 N\ 7 N\ 7 N\
1 1 1 1 1 1
. persona | : cosa I . alimento |
|\ ------------ /l |\ ------------ /l |\ ------------ /l
sy TTTTEEEET N sy -TTTTTEEEET N sy -TTTTEEEET N
1 1 1 1 ] |
1 . 1 1 1 1 1
. animal . . flor . . color .
|\ /l |\ /l |\ /l
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. Copia la letra | Ficha 79

1. Repasa con tu dedo la letra |. Recorta y pega letras j alrededor
del jarro.

/i
\

17 )]
\Z

2. Copia segin el modelo.

/] /] /] /] /] /] /] /.

I\ i\ t t t t t t

/]
L
d

Q@A
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. Lee y copia palabras Ficha 80

1. Copia las palabras. Une al dibujo que corresponda.
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. Copia la letra z Ficha 81

1. Repasa con tu dedo la letra z. Recorta y pega letras z alrededor
del zapato.

N I

©Santillana, S. A.
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. Lee y copia Ficha 82

1. Copia y une con la palabra correspondiente.
Encierra las palabras que tienen las silabas za — zo — zu.

qzm zapato TOIULE

zanahoria

Zulema

qjhzz&zmzz azul as v

ZOITro

ZUueco

W@M 2/1 12 CC-
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. Copia y diviértete

Ficha 83

1. Lee, recita y copia la ronda.

La ronda
del zapatero

Tipi tape, tipi tén
tipi tape, zapa zapa
zapatero remendon.

German Verdiales
(fragmento).

86
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. Lee y copia Ficha 84

1. Subraya las silabas ce - ci en cada palabra. Copia las palabras
y une al dibujo que corresponda.

%MM

2. Escribe una oracién usando palabras con ce - ci.
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. Copia la letra k Ficha 85

1. Repasa con tu dedo la letra k. Recorta y pega letras k
alrededor del koala.

/W

88
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. Lee y copia palabras Ficha 86

1. Lee y copia las palabras. Une al dibujo que corresponda.

» 0 s ot
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. Copia la letra w Ficha 87

1. Repasa con tu dedo la letra w. Recorta y pega letras w
de diferentes formas y colores.

/\ L/ ki

\-/\_

2. Completa segin el modelo.

P

o T A O e T i I I P I I ) T O ) W W o 1
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. Desafia tu ingenio

Ficha 88

1. Observa las claves y las letras correspondientes. Lee el nombre
de cada nifo.

W¥ a .

o t

Wanda Walter

2. Descifra las claves y escribe los nombres.

¥ ) -

XD)DDODVW %V

¥ o O

X ¥ (. m @

¥) (m ¥

©Santillana, S. A.
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. Desafia tu ingenio Ficha 89

1. Observa y describe la ropa que hay en la tienda.

\ \

L w0
Al mE D mE ) B il S ﬁg

D omEd omEd Gl S S o o=

2. Lee las oraciones. Copia solo las verdaderas.

| Hay seis camisillas. | Hay diez camisas.

| Hay cinco correas. Hay ocho cintas.
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. Desafia tu ingenio Ficha 90

1. Observa los personajes y unelos a la profesidon que les corresponda.

Xiomara Maximo Luisa Félix Sofia

@ ¥

‘ veterinaria _ ‘ enfermera _ ‘ cientifico _ ‘dentista_ | médico _

2. Escribe oraciones siguiendo el ejemplo. Copia la clave correspondiente.

Y ave

. f
/AN Eﬁ(d’!’)’!’l‘l‘[’liﬂfﬂ’liﬂ
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. Copia la letra y Ficha 91

1. Repasa con tu dedo la letra y. Recorta y pega letras y alrededor
del payaso.
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. Lee y copia palabras Ficha 92

1. Lee y copia las palabras. Une cada palabra manuscrita
a la que le corresponde en imprenta.

.I_ .
0 I yegua 7

yeso

desayuno

yate

yogur

Joya

EEZEZ%MWL

95
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