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¡Me gusta jugar!
Programación de la unidad
	COMPETENCIAS FUNDAMENTALES

	Resolución de problemas: Identifica la existencia de un problema y algunos elementos que lo caracterizan.
Ambiental y de la salud: Disfruta la naturaleza y muestra sensibilidad ante ella.
Pensamiento lógico, creativo y crítico: Procesa ideas, representaciones mentales, conceptos e informaciones



	COMPETENCIAS ESPECÍFICAS
	INDICADORES DE LOGRO

	Razona y argumenta:
· Comprende los números hasta el 9, los relaciona y utiliza
en situaciones cotidianas.
Comunica:
· Interpreta y comunica ideas y conceptos matemáticos utilizando números y el lenguaje cotidiano.
Modela y representa:
· Representa números utilizando distintas formas y recursos.
Resuelve problemas:
· Utiliza los números para expresar y representar informaciones del medio.
	· Cuenta hasta el 9 utilizando o no objetos concretos.
· Relaciona el nombre, el número y la cantidad que representa utilizando diferentes modelos y medios.
· Compara números menores que 9 utilizando recursos concretos y lo expresa utilizando los términos “es mayor que”, “es menor que”, “es igual que”.
· Utiliza números naturales para resolver problemas en su entorno escolar y familiar.
· Resuelve problemas utilizando diferentes estrategias.
· Completa patrones.


	CONTENIDOS

	Conceptos
· Números del 1 al 5.
· Números del 6 al 9.
· El cero.
· Orden de
los números.
	Procedimientos
· Conteo de acuerdo a diferentes criterios de los números hasta el 9.
· Reconocimiento de números hasta el 9 en textos diversos y del cero como ausencia de elementos.
· Comparación y ordenamiento de números menores que 9.
· Lectura y escritura de números naturales hasta el 9 en diferentes contextos.
· Identificación de formas equivalentes de representación de los números hasta el 9.
	Actitudes y valores
· Disfrute del trabajo en Matemática.
· Perseverancia en el trabajo en Matemática.
· Responsabilidad en sus actuaciones y en los compromisos contraídos.
· Valoración del trabajo colaborativo.


	ESTRATEGIAS DE ENSEÑANZAAPRENDIZAJE
Y DE EVALUACIÓN
	· Recuperación de experiencias previas.
· Socialización centrada en actividades grupales.
· Portafolio.
· Intercambios orales.
· Observación de un aprendizaje.
· Resolución de problemas.



Esquema conceptual de la unidad
[image: image1.png]Los nimeros hasta el 9

Sirven para contar y ordenar conjuntos

[ Nomeres

atas)

( Nimoros l6319 |

(Bam )

Es posible establecer un

Orden de los nimeros






Portada
Unidad 1
Intención pedagógica
· La intención de esta unidad es construir los números hasta el nueve incluyendo el cero, de modo que sus estudiantes los puedan leer, escribir, contar, ordenar, comparar, calcular, estimar, componer y descomponer.
· También que sean capaces de interpretar y comunicar información numérica. La resolución de problemas se trabaja transversalmente en la unidad, y se da sentido a los contenidos a través de los diferentes contextos y articulándolos entre sí.
· Además, se presenta información en pictogramas o tablas, que permiten vincular los conceptos con la cotidianidad.
Trabajo colectivo de apertura
Pídales que observen la imagen y respondan las preguntas de la sección Conversemos. Motive a sus estudiantes a describir lo que pasa en la imagen. Luego, formule las siguientes preguntas: ¿Dónde están las niñas y los niños? ¿Quiénes integran el grupo? ¿Han jugado en un parque? Motívelos a contar sus experiencias.
Actividad de diagnóstico
Realice actividades que les permitan recuperar conocimientos previos. Puede pedirles que identifiquen el conjunto de personas que aparecen en la imagen. Pregunte: ¿Cuántas niñas y cuantos niños observan?¿Cuántas niñas más que niños aparecen en la fotografía? ¿Cuántas personas hay en la imagen? ¿Cuántos niños habría si llegaran dos más?¿Cómo es el lugar en que se encuentran? Motíveles a realizar los ejercicios del apartado¿Qué sabes?
Cultivamos valores
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Convivencia
Aproveche la escena que muestra la imagen para conversar con los niños y las niñas sobre la importancia de la diversión en un ambiente sano, las buenas relaciones en el hogar con sus familiares y vecinos y en el entorno escolar.
Números del 1 al 5
Indicadores de logro
· Cuenta hasta el 5 utilizando o no objetos concretos.
· Relaciona el nombre, el número y la cantidad que representa utilizando diferentes modelos y medios.
· Lee y escribe los números naturales hasta el 5.
· Completa secuencias numéricas con los números hasta el 5.
Previsión de dificultades
En este grado los niños y las niñas continúan en su proceso de alfabetización, por lo tanto, es importante acompañarles en la lectura e interpretación de los mandatos en todas las actividades involucradas en cada unidad.
Revise la escritura de los números que realizan sus estudiantes, ya que puede ocurrir que los escriban en la dirección equivocada o al revés. Si nota que sucede esto, repita el ejercicio hasta comprobar que lo realizan en forma correcta.
El dictado de números en el cuaderno y en la pizarra permite identificar y superar las dificultades en la lectura y escritura de los números que puedan enfrentar sus estudiantes.
Sugerencias didácticas
· Inicio. Motive la atención para desarrollar la actividad número 1, en la que contarán y escribirán los números del 1 al
5. Formúleles preguntas como las siguientes: ¿Cuántas pelotas observan? ¿Cuántas mariposas? Haga que tracen los números siguiendo las direcciones de la flecha.
· Desarrollo. Muestre uno, dos, tres, cuatro y cinco objetos distintos en el aula, a fin de que expresen las cantidades co rrespondientes, por ejemplo: un lápiz, dos sacapuntas, tres gomas de borrar, etc. Forme parejas para completar las actividades. Socialice las respuestas correctas. Oriénteles para que realicen las actividades 2, 3 y 4.
· Cierre. Para comprobar que sus estudiantes pueden identificar y escribir los números, dícteles los números del uno al cinco para que los escriban en sus cuadernos. Haga que identifiquen los números en revistas, periódicos, letreros, etc.
Aprender a aprender
Pregunte al grupo: ¿Cuál de las actividades les gustó más realizar?
¿Por qué?
Números del 6 al 9
Indicadores de logro
· Cuenta hasta el 9 utilizando o no objetos concretos.
· Relaciona el nombre, el número y la cantidad que representa utilizando diferentes modelos y medios.
· Lee y escribe los números naturales hasta el 9.
· Completa secuencias numéricas con los números hasta el 9.
Previsión de dificultades
Con frecuencia a las niñas y los niños se les dificulta pensar con rapidez el orden de los números. Formule las siguientes preguntas a modo de juego con el tiempo controlado: ¿Qué número le sigue al 5? ¿Qué número le sigue al 7? ¿Qué número figura antes que el 6? ¿Qué número está entre el 6 y el 8? ¿Cuáles números están entre el 2 y el 6? ¿Cuáles números figuran antes del 5? ¿Y cuáles están después del 3?
Un buen recurso de prevención de las dificultades que pueden presentarse en el conocimiento de la secuencia numérica es construir en la pizarra una recta numérica con los números del 1 al 9. Haga que la dibujen en hojas blancas y, luego, coloquen este trabajo en sus portafolios.
Sugerencias didácticas
· Inicio. Motive la atención de las niñas y los niños para desarrollar la actividad número 5, en la que contarán y escribirán los números del 6 al 9. Formúleles preguntas como las siguientes: ¿Cuántas muñecas observan? ¿Cuántos peces? Haga que tracen los números siguiendo las direcciones de la flecha.
· Desarrollo. Muestre seis, siete, ocho y nueve objetos distintos en el aula, a fin de que expresen las cantidades correspondientes, por ejemplo: seis cuadernos, siete libros, etc. Forme parejas para completar las actividades. Socialice las respuestas correctas. Acompáñeles en la realización de las actividades 6 y 7.
· Cierre. Verifique que sus estudiantes pueden identificar y escribir los números, dícteles los números del uno al nueve para que los escriban en sus cuadernos. Haga que identifiquen los números hasta el nueve en el entorno.
Aprender a aprender
Pregunte al grupo: ¿Fue difícil trazar alguno de los números?
¿Cuál? ¿Por qué?
El cero
Indicadores de logro
· Cuenta hasta del 0 al 9 utilizando o no objetos concretos.
· Relaciona el nombre, el número y la cantidad que representa utilizando diferentes modelos y medios.
· Lee y escribe los números naturales del 0 al 9.
· Relaciona el cero con la ausencia de elementos.
Previsión de dificultades
Es importante que sus estudiantes interioricen el concepto del número cero como la ausencia o inexistencia de objetos. Mostrarles, por ejemplo: una caja con bloques y, luego, la misma caja sin bloques; en este caso, la caja sin los bloques representa el cero.
Represente en la pizarra, por ejemplo, un nido con seis huevos y otro nido sin huevos; una canasta con frutas y otra canasta vacía; un árbol con frutos y un árbol sin frutos, etc.
Nombrar situaciones en que se reconozca el cero como ausencia de cantidad, por ejemplo, ¿cuántas camas hay en la sala?, ¿cuántos sillones tenemos en el baño?
Sugerencias didácticas
· Inicio. Llame la atención de los niños y las niñas para desarrollar las actividades 8 y 9. En la primera, observarán las bandejas, contarán las empanadas e identificarán el cero en la bandeja vacía; en la segunda, rodearán la caja con cero elementos. Formúleles preguntas como las siguientes: ¿Cuántas empanadas hay en la primera bandeja? ¿Cuántas en la segunda? Haga que tracen el cero siguiendo la dirección de la flecha.
· Desarrollo. Muéstreles conjuntos de tres, cinco, seis, siete, ocho y cero objetos en el aula, a fin de que expresen las cantidades correspondientes. Forme parejas para completar las actividades. Socialice las respuestas correctas. Acompáñeles en la realización de las actividades 10 y 11.
· Cierre. Verifique que sus estudiantes pueden identificar y escribir los números del 0 al 9. Realice el dictado de números que aparece al final de las actividades.
Aprender a aprender
Pregunte al grupo: ¿Fue fácil o difícil realizar el dictado de números?

Orden de los números
Indicadores de logro
· Compara números menores que 9 utilizando recursos concretos y lo expresa utilizando los términos “es mayor que”, “es menor que”, “es igual que”.
· Cuenta los elementos de un conjunto y expresa si la cantidad de elementos del mismo es mayor, menor o igual que la de otros.
Más actividades
Solicite al grupo que formen conjuntos de objetos del entorno con cantidades distintas; por ejemplo: 5 libros, 3 mascotas, 4 bloques, etc. Luego, pregunte: ¿Cuál de estos conjuntos tiene mayor cantidad de elementos? ¿Cuál tiene menor cantidad de objetos? ¿Pueden formar otros conjuntos con igual cantidad de elementos que estos?
Dibuje un conjunto de objetos en la pizarra, por ejemplo: 4 casitas, luego, pida a un niño o una niña que dibuje un conjunto más grande y a otro estudiante que dibuje otro más pequeño. Después, preguntarles: ¿Cuál es el conjunto más grande? ¿Por qué es el más grande? ¿Cuándo se dice que dos conjuntos tienen igual número de elementos?
Sugerencias didácticas
· Inicio. Solicite la atención de los niños y las niñas para desarrollar las actividades 12 y 13. En la primera, contarán las camisetas de cada armario; en la segunda, dibujarán los elementos que faltan a cada conjunto para que se cumpla la condición especificada en cada caso. Formúleles preguntas como las siguientes: ¿Cuántas empanadas hay en la primera bandeja? ¿Cuántas hay en la segunda? Haga que tracen el cero siguiendo la dirección de la flecha.
· Desarrollo. Muéstreles conjuntos de tres, cinco, seis, siete, ocho y cero objetos en el aula, a fin de que expresen las cantidades correspondientes. Forme parejas para completar las actividades. Socialice las respuestas correctas. Acompáñeles en la realización de las actividades 14 y 15.
· Cierre. Verifique que sus estudiantes pueden identificar y escribir los números del 0 al 9. Realice el dictado de números que aparece al final de las actividades.
Aprender a aprender
Pregunte al grupo: ¿Les resultó fácil o difícil realizar el dictado de números?
Resolución de problemas
Indicadores de logro
· Utiliza números naturales para resolver problemas en su entorno escolar y familiar.
· Resuelve problemas utilizando diferentes estrategias en el proceso de resolución de problemas: Recursos concretos y dibujos.
· Inventa y resuelve problemas de situaciones cotidianas.
Resolución de problemas
En este apartado se desarrolla la estrategia de evaluación Resolución de problemas, en este caso pondrán en práctica habilidades relacionadas con la determinación de los elementos que faltan para completar una agrupación de objetos determinados.
En esta oportunidad, observarán las peceras representadas y el número de peces que contiene cada una y, después, determinarán cuántos peces faltan en cada caso para completar un conjunto de 8 elementos. En esta actividad se recomienda el uso de la recta numérica del 1 al 9 a fin de que les resulte más fácil determinar los peces que faltan en cada pecera. Para finalizar, sus estudiantes responderán qué hicieron para completar los 8 peces en las peceras.
Saber Hacer
En este apartado pondrán en práctica los conocimientos adquiridos en la unidad en la solución de un problema de la cotidianidad. En esta oportunidad construirán figuras con palillos. Con antelación deberán llevar al aula los materiales requeridos: palillos y masilla.
Con la ayuda del docente unirán los palillos con bolitas de masilla.
Observarán los modelos representados en la actividad 17 y, luego, formarán figuras con 3, 4 y 5 palillos.
Responderán las preguntas de la actividad 18. Experimentarán haciendo las figuras y, luego, expresarán si pueden formar más de una figura con 4 o 5 palillos o con menos de 3 palillos.
Motíveles para que construyan diversas figuras con el número de palillos que quieran y, luego, mostrarlas a sus compañeros y compañeras de curso.
Aprender a aprender
Para que adquieran conciencia del proceso de aprendizaje, pregúnteles: ¿Qué pasos tuvieron que dar para construir figuras con palillos?
Mis logros
Indicadores de logro
· Cuenta hasta el 9 utilizando o no objetos concretos. Relaciona el nombre, el número y la cantidad que representa utilizando diferentes modelos y medios.
· Compara números menores que 9 utilizando recursos concretos y lo expresa utilizando los términos “es mayor que”, “es menor que”, “es igual que”.
· Utiliza números naturales para resolver problemas en su entorno escolar y familiar.
· Resuelve problemas utilizando diferentes estrategias en el proceso de resolución de problemas: Recursos concretos y dibujos. Inventa y resuelve problemas vinculados a situaciones cotidianas.
Previsión de dificultades
Es importante observar de cerca que sus estudiantes tracen los números de manera correcta, iniciando el gráfico como se indica en las pautas representadas en la unidad. Es probable que los niños y las niñas olviden el orden en la secuencia numérica y puedan saltar algún número en el conteo, para detectar y evitar situaciones como estas la escritura en la pizarra y  los  conteos orales son esenciales.
Sugerencias didácticas
· Las actividades del apartado Mis logros desarrollan las competencias específicas trabajadas en esta unidad: Conecta, Rodela y representa, Razona y argumenta y Resolución de problemas.
· Lea en voz alta las instrucciones de los ejercicios y motíveles para que observen las ilustraciones. Asegúrese que los estudiantes han entendido qué hacer en cada actividad. La actividad 3 involucra secuencia numérica y relaciones de orden.
· Socialice los resultados y observe las dificultades que surjan para corregirlas y tomar las medidas pertinentes.
Aprender a aprender
Converse con sus estudiantes sobre sus logros a lo largo del trabajo realizado en esta unidad y de las medidas a seguir, si existen dificultades.
En el apartado Autoevaluación, con las orientaciones del docente, colorearán los círculos, indicando si el aprendizaje ha sido iniciado, está en proceso o ha sido logrado.
Unidad 1: Indicadores de logro, actividades y contenidos
En esta tabla se muestra la relación de las actividades de la unidad con los indicadores de logro, procedimientos, actitudes y valores, así como con las competencias fundamentales propuestas en el Currículo para este tema. Si desea, puede utilizar los datos de esta relación para completar el registro de grado de sus estudiantes.
	Competencias
	Indicadores de logro
	Actividades

	Competencia fundamental:
	· Identifica la existencia de un problema y algunos elementos que lo caracterizan.
· Procesa ideas, representaciones mentales, conceptos e informaciones
	

	· Resolución de problemas
	
	2, 6, 10, 16

	· Pensamiento lógico, creativo y crítico
	
	

	
	· Cuenta hasta el 9 utilizando o no objetos concretos.
	1, 2, 5, 6, 8, 10, 18

	Competencias
	· Relaciona el nombre, el número y la cantidad que representa utilizando diferentes modelos y medios.
	1, 5, 18

	específicas
	
	

	
	· Compara números menores que 9 utilizando recursos concretos y lo expresa utilizando los términos “es mayor que”, “es menor que”, “es igual que”.
	

	· Razona y argumenta.
	
	14, 15

	· Comunica.
	
	

	· Modela y representa.
	· Utiliza números naturales para resolver problemas en su entorno escolar y familiar.
	16, 20

	· Conecta.
	
	

	· Resuelve problemas.
	
	

	
	· Resuelve problemas usando diferentes estrategias.
	16

	
	· Completa patrones.
	4, 7


	Contenidos
Páginas

	Conceptos
	· Números del 1 al 5.
· El cero.
· Números del 6 al 9.
· Orden de los números.
	8 a 15

	Procedimientos
	· Conteo de acuerdo a diferentes criterios de los números hasta el 9.
	8 a 19

	
	· Reconocimiento de números hasta el 9 en textos diversos y del cero como ausencia de elementos.
	

	
	· Comparación y ordenamiento de números menores que 9.
	

	
	· Lectura y escritura de números naturales hasta el 9 en diferentes contextos.
	

	
	· Identificación de formas equivalentes de representación de los números hasta el 9.
	

	Actitudes y valores
	· Disfrute del trabajo en Matemática.
	Observación directa de los comportamientos en el aula.

	
	· Perseverancia en el trabajo en Matemática.
	

	
	· Responsabilidad en sus actuaciones y en los compromisos contraídos.
	

	
	· Valoración del trabajo colaborativo.
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En el vivero con mamá
Programación de la unidad
	COMPETENCIAS FUNDAMENTALES

	Resolución de problemas: Identifica la existencia de un problema y algunos elementos que lo caracterizan.
Ética y ciudadana: Disfruta la naturaleza y muestra sensibilidad ante ella.
Pensamiento lógico, creativo y crítico: Procesa ideas, representaciones mentales, conceptos e informaciones.



	COMPETENCIAS ESPECÍFICAS
	INDICADORES DE LOGRO

	Razona y argumenta:
· Comprende los números hasta el 90, establece relaciones entre ellos, los relaciona y utiliza en situaciones de la cotidianidad.
Comunica:
· Interpreta y comunica ideas y conceptos matemáticos utilizando números y el lenguaje cotidiano.
Modela y representa:
· Representa números utilizando diferentes formas y recursos.
Resuelve problemas:
· Utiliza los números naturales hasta el 90 y ordinales hasta el décimo, en el contexto del centro escolar y de la familia.
	· Cuenta hasta el 90 utilizando o no objetos concretos.
· Cuenta de 10 en 10 hacia delante y hacia atrás.
· Relaciona el nombre, el número y la cantidad que representa utilizando diferentes modelos y medios.
· Compara números menores que 90 utilizando recursos concretos y lo expresa utilizando los términos “es mayor que”, “es menor que”, “es igual que”.
· Indica el orden de los elementos de una serie, utilizando los números ordinales del primero (1.°) al décimo (10.°).
· Utiliza números naturales para resolver problemas en su entorno escolar y familiar.
· Resuelve problemas utilizando distintas estrategias en el proceso de resolución de problemas: Recursos concretos y dibujos.


	CONTENIDOS

	Conceptos
	Procedimientos
	Actitudes y valores
· Disfrute del trabajo en Matemática.
· Perseverancia en el trabajo en Matemática.
· Responsabilidad en sus actuaciones y en los compromisos contraídos.
· Valoración del trabajo colaborativo.

	· La decena.
· Decenas completas.
· Relaciones de orden.
	· Conteo de acuerdo a diferentes criterios de los números hasta el
90. Reconocimiento de números hasta el 90 en textos diversos y del cero como ausencia de elementos.
· Comparación y ordenamiento de números menores que 90. Lectura y escritura de números naturales hasta el 90 en diferentes contextos.
	

	· Números ordinales hasta el 10.°
	· Representación de números utilizando modelos concretos, gráficos y simbólicos. Identificación de formas equivalentes de representación de los números hasta el 90.
	

	
	· Lectura, escritura y representación de los números ordinales hasta el 10.°
	


	ESTRATEGIAS DE ENSEÑANZAAPRENDIZAJE
Y DE EVALUACIÓN
	· Recuperación de experiencias previas.
· Socialización centrada en actividades grupales.
· Portafolio.
· Intercambios orales.
· Observación de un aprendizaje.
· Resolución de problemas



Esquema conceptual de la unidad
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Portada
Unidad 2
Intención pedagógica
En esta unidad se persigue ampliar el ámbito numérico con las decenas completas, establecer relaciones de orden entre estas e introducir los números ordinales hasta el décimo.
A lo largo de la unidad se enfatiza en las regularidades que es posible observar en los números, en cuanto a su formación, lectura y escritura, de modo que sus estudiantes vayan comprendiendo las características del sistema de numeración.
La resolución de problemas se trabaja transversalmente en la unidad, y se entrega sentido a los contenidos a través de los diferentes contextos y articulándolos entre sí.
Trabajo colectivo de apertura
Pídales que observen la imagen y respondan las preguntas de la sección Conversemos. Motive a sus estudiantes a describir lo que pasa en la imagen. Luego, formule las siguientes preguntas: ¿Dónde están los personajes de la imagen? ¿Quién acompaña a la niña? ¿Qué encontramos en un vivero? ¿Han visitado algún vivero? Motívelos a contar sus experiencias.
Actividad de diagnóstico
Realice actividades que les permitan recuperar conocimientos previos. Puede pedirles que describan objetos que aparecen en la imagen. Pregunte: ¿Cuántas flores tiene el tarro que sostiene la niña? ¿Cuántos objetos forman una decena? ¿Cuántas flores habría si fueran dos tarros? ¿Cuántos tarros se necesitan para sembrar 40 flores? Motíveles a realizar los ejercicios del apartado ¿Qué sabes?
Cultivamos valores
Medio ambiente
Aproveche la escena que muestra la imagen para conversar con los niños y las niñas sobre el valor de las cosas que nos regala la naturaleza y la necesidad de cuidarlas y conservarlas: las plantas, los animales, el agua, la luz del Sol, el aire, etc.
La decena
Indicadores de logro
· Cuenta hasta el 10 utilizando o no objetos concretos y reconoce que 10 objetos forman una decena.
· Relaciona el nombre, el número y la cantidad que representa utilizando diferentes modelos y medios.
· Lee y escribe los números naturales hasta el 10.
· Completa secuencias numéricas con los números hasta el 10.
Previsión de dificultades
En este grado sus estudiantes continúan en su proceso de alfabetización, por lo tanto, es importante acompañarlos en la lectura e interpretación de los mandatos en todas las actividades involucradas en cada unidad.
Es importante que sus estudiantes interioricen que el número que concluye el orden de las unidades es el 9, y que el número que sigue al 9 es el 10, el cual da inicio al orden de las decenas.
Aclare a las niñas y los niños que una agrupación de 10 objetos representa una decena de objetos.
Sugerencias didácticas
· Inicio. Despierte la atención de sus estudiantes para desarrollar las actividades 1 y 2. En la primera, contarán e identificarán una decena de orquídeas y, en la segunda, completarán una decena de cada figura especificada. Formúleles preguntas como las siguientes: ¿Cuántas orquídeas observan? ¿Qué número le sigue al 9? Haga que completen ambas actividades.
· Desarrollo. Explíqueles, a partir de la descomposición del número 10, las sumas y restas cuyo resultado es la decena. Dibuje en la pizarra conjuntos formados por diez elementos para ejemplificar diferentes operaciones de suma y resta. Forme parejas para completar las actividades. Socialice las respuestas correctas. Oriénteles para que realicen las actividades 3 y 4.
· Cierre. Haga que completen secuencias numéricas hasta el 10. Haga de dibujen una decena de objetos en hojas blancas, luego, coloque este trabajo en sus portafolios.
Aprender a aprender
Pregúnteles: ¿Necesitaron ayuda para realizar la actividad 4?
¿Por qué?
Decenas completas
Indicadores de logro
· Cuenta como mínimo hasta el 90 utilizando o no objetos concretos. De 10 en 10, hacia adelante y hacia atrás.
· Relaciona el nombre, el número y la cantidad que representa utilizando diferentes modelos y medios.
· Lee y escribe los números naturales hasta el 90.
· Completa secuencias numéricas con los números hasta el 90.
· Cuenta y completa hasta nueve decenas completas de figuras y elementos.
Previsión de dificultades
En el caso de que algunos y algunas estudiantes presenten dificultades para identificar las decenas, utilice bolitas de papel, bloques pequeños o granos de habichuelas o maíz y pídales que formen: desde una decena hasta nueve decenas, para lograr de este modo la asociación necesaria para el aprendizaje significativo.
Otro recurso de gran utilidad es hacer que completen secuencias numéricas 10 al 90.
Sugerencias didácticas
· Inicio. Solicite la atención de sus estudiantes para desarrollar las actividades 5 y 6. En la primera, contarán e identificarán la suma de decenas completas y, en la segunda, colorearán las decenas que se les indican. Formúleles preguntas como las siguientes: ¿Cuántas unidades de frutas hay en el primer grupo?
¿Qué nombre reciben las 10 unidades? Haga las actividades.
· Desarrollo. Muéstreles en la pizarra con colores distintos las unidades del 1 al 9 y las decenas completas del 10 al 90. Luego, indíqueles los equivalentes entre decenas y unidades, por ejemplo: 3 decenas son 30 unidades, 6 decenas son sesenta unidades, etc. Socialice las respuestas correctas. Acompáñelos en la realización de las actividades 7 y 8.
· Cierre. Verifique que sus estudiantes pueden identificar y escribir las decenas completas y sus unidades.
Aprender a aprender
Pregunte al grupo: ¿Fue fácil o difícil realizar la actividad 10?
Relaciones de orden
Indicadores de logro
· Compara números menores que 90 utilizando recursos concretos y lo expresa utilizando los términos “es mayor que”, “es menor que”,  “es igual que”.
Otras actividades
Si está dentro de las posibilidades, con tiza de distintos colores, dibuje diferentes agrupaciones de decenas completas en la pizarra. Haga que las cuenten por separado y, luego, las comparen expresando si son iguales, mayores o menores a otra dada.
Por ejemplo:
Representar en un lado 3 decenas de casitas y en el otro lado 2 decenas de nubes. Hacer que las cuenten por separado en voz alta y, después, preguntar:
¿Cuántas casitas hay de este lado? ¿Cuántas nubes hay de este lado? ¿Cuál, de las dos agrupaciones, es la mayor?
¿Cuál es la menor? Pídales que realicen este ejercicio en sus cuadernos.
Sugerencias didácticas
· Inicio. Pida la atención de los niños y las niñas para desarrollar las actividades 9 y 10. En la primera, observarán y contarán el número de tarros en cada caso; en la segunda, rodearán los números menores que el destacado con color. Formúleles preguntas como las siguientes: ¿Cuántas tarros hay en el primer conjunto? ¿Cuántas decenas hay en el segundo grupo? Haga que completen las dos actividades.
· Desarrollo. Trate siempre de trabajar con materiales concretos dentro y fuera del aula. Por ejemplo, ellos y ellas pueden formar grupos de 10 elementos con lápices, cuadernos, etc. Lleve semillas al aula para que puedan formar 4 decenas, 5 decenas, 6 decenas, etc. Socialice las respuestas correctas. Acompáñeles en la realización de las actividades 11, 12 y 13.
· Cierre. Verifique que sus estudiantes pueden identificar y escribir las decenas completas del 10 al 90. Oriénteles en la realización de la actividad 13.
Aprender a aprender
Pregunte al grupo: ¿Qué hicieron para realizar la actividad 11?
Números ordinals hasta el 10.º
Indicadores de logro
· Indica el orden de los elementos de una serie, utilizando los números ordinales del primero (1.°) al décimo (10.°).
· Reconoce el elemento que ocupa un determinado lugar en una fila o columna, expresándolo en su número ordinal.
· Escribe el número ordinal que corresponde a la posición de un objeto determinado.
Prevención de dificultades
Para prevenir las dificultades en la comprensión de los números ordinales, solicite a 10 niños y niñas dentro del salón que se coloquen en fila y tomando como punto de referencia el inicio del conteo por una punta y, luego, por la otra, designe los órdenes y pídales que lo escriban en la pizarra.
Más actividades
Realice una actividad oral en la que deban responder cuál es el ordinal anterior y posterior del número que aparezca escrito en la pizarra. Haga varias rondas para que participen todos y todas.
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Sugerencias didácticas
· Inicio. Motive la atención para desarrollar las actividades 14 y
15. En la primera, observarán el orden en el que están colocados los niños y niñas en el tobogán; en la segunda, escribirán el ordinal que corresponde a cada una de las tortugas colocadas en fila. Formúleles preguntas como las siguientes: ¿Qué lugar ocupa Ana en el tobogán? ¿Qué lugar ocupa Jorge? Haga que escriban los números ordinales en sus cuadernos.
· Desarrollo. Elabore un ejercicio relacionado con su entorno ubicados en orden, donde se especifique siempre el primer lugar, con la finalidad de interesarles sobre los diversos órdenes. Socialice las respuestas correctas. Acompáñeles en la realización de las actividades 16 y 17.
· Cierre. Verifique que sus estudiantes pueden identificar y escribir los números ordinales hasta el décimo. Realice el dictado de números que aparece al final de las actividades.
Competencia ética y ciudadana
Converse con los niños y las niñas sobre la importancia de ordenar sus pertenencias y el cuidado de estas. Luego, pregunte al grupo: ¿Por qué deben organizar sus útiles escolares después de hacer sus tareas?
Resolución de problemas
Indicadores de logro
· Utiliza números naturales para resolver problemas en su entorno escolar y familiar.
· Resuelve problemas utilizando diferentes estrategias en el proceso de resolución de problemas: Recursos concretos y dibujos.
· Inventa y resuelve problemas de situaciones cotidianas.
Resolución de problemas
En este apartado se desarrolla la estrategia de evaluación Resolución de problemas, en este caso pondrán en práctica habilidades relacionadas con la construcción de un problema a partir de una historieta representada.
En esta oportunidad, observarán las imágenes y, con la ayuda del docente, inventarán y resolverán el problema.
Es importante dejar que vuele la imaginación de las niñas y los niños para que expresen libremente sus ideas sobre qué creen que ocurre en las escenas de la ilustración. Para finalizar, responderán cuántas flores compró la niña e intercambiarán sus trabajos para comparlos. Coevaluación.
Saber Hacer
En este apartado, pondrán en práctica los conocimientos adquiridos en la unidad en la solución de un problema de la cotidianidad.
Esta actividad presenta varios cuadros con diversas áreas numeradas. Con la ayuda del docente colorearán las zonas en que aparece el número que se les indica. El lápiz indica el color a utilizar en cada caso.
En el primer caso colorearán las zonas en las que aparece el número
3. Al finalizar el dibujo descubrirán qué número se oculta en este caso.
En el segundo caso colorearán las zonas en las que aparece el número
4. Al finalizar el dibujo descubrirán cuál es el número oculto.
Continuarán con el ejercicio y completarán las expresiones ubicadas debajo de los recuadros con el número correspondiente en cada caso.
Aprender a aprender
Para que adquieran conciencia del proceso de aprendizaje, pregúnteles: ¿Qué pasos tuvieron que dar para descubrir los números ocultos?
¿Les gustó esta actividad?

Mis logros

Indicadores de logro
· Cuenta hasta el 90 utilizando o no objetos concretos. Cuenta
de 10 en 10 hacia adelante y hacia atrás.
· Relaciona el nombre, el número y la cantidad que representa utilizando diferentes modelos y medios.
· Compara números menores que 90 utilizando recursos concretos y lo expresa utilizando los términos “es mayor que”, “es menor que”, “es igual que”.
· Indica el orden de los elementos de una serie, utilizando los números ordinales del primero (1.°) al décimo (10.°).
· Utiliza números naturales para resolver problemas en su entorno escolar y familiar.
· Resuelve problemas utilizando diferentes estrategias en el proceso de resolución de problemas: Recursos concretos y dibujos.
· Inventa y resuelve problemas de situaciones cotidianas.
Previsión de dificultades
Es importante observar de cerca que sus estudiantes identifican, escriben y completan secuencias con las decenas completas. Además, que utilicen los números ordinales hasta el décimo en situaciones propias de la vida diaria.
Sugerencias didácticas
· Las actividades del apartado Mis logros desarrollan las competencias específicas trabajadas en la unidad: Razona y argumenta, Modela y representa, Comunica, Conecta y Resolución de problemas.
· Lea en voz alta las instrucciones de los ejercicios y motíveles para que observen las ilustraciones. Asegúrese que han entendido qué hacer en cada actividad. La actividad 25 involucra la aplicación a la secuencia numérica de decenas completas.
· Socialice los resultados y observe las dificultades que hayan surgido para corregirlas y tomar las medidas pertinentes.
Aprender a aprender
Converse sobre sus logros a lo largo del trabajo realizado en esta unidad y de la medida a seguir si existen dificultades.
En el apartado Autoevaluación, con las orientaciones del docente o de la docente, colorearán los círculos, de acuerdo con la clave, si el aprendizaje ha sido iniciado, está en proceso o ha sido logrado.
Unidad 2: Indicadores de logro, actividades y contenidos
En esta tabla se muestra la relación de las actividades de la unidad con los indicadores de logro, procedimientos, actitudes y valores, así como con las competencias fundamentales propuestas en el Currículo para este tema. Si desea, puede utilizar los datos de esta relación para completar el registro de grado de sus estudiantes.
	Competencias
	Indicadores de logro
	Actividades

	Competencia fundamental:
	· Identifica la existencia de un problema y algunos elementos que lo caracterizan.
· Procesa ideas, representaciones mentales, conceptos e informaciones.
	

	· Resolución de problemas
	
	4, 8, 12, 13, 18

	· Pensamiento lógico, creativo y crítico
	
	

	
	· Cuenta hasta el 90 utilizando o no objetos concretos.
	2, 5, 6, 7

	Competencias
	· Cuenta de 10 en 10 hacia delante y hacia atrás.
	12, 13, 21, 22

	
	· Relaciona el nombre, el número y la cantidad que representa utilizando diferentes modelos y medios.
	1, 3, 4, 5

	específicas
	
	

	· Razona y argumenta.
· Comunica.
· Modela y representa.
	
	

	
	· Compara números menores que 90 utilizando recursos concretos y utiliza los términos “es mayor que”, “es menor que”, “es igual que”.
	9, 10, 11, 22, 23

	
	· Indica el orden de los elementos de una serie, utilizando los números ordinales del primero (1.°) al décimo (10.°).
	15, 16, 17, 24

	· Conecta.
	
	

	· Resuelve problemas.
	
	

	
	· Utiliza números naturales para resolver problemas de su entorno.
	18, 25

	
	· Resuelve problemas utilizando distintas estrategias..
	18, 25


	Contenidos
Páginas

	Conceptos
	· La decena.
· Decenas completas.
· Relaciones de orden.
· Números ordinales hasta el 10.°.
	22 a 29

	Procedimientos
	· Conteo de acuerdo a diferentes criterios de los números hasta el 90.
	22 a 33

	
	· Reconocimiento de números hasta el 90 en textos diversos y del cero como ausencia de elementos. Comparación y ordenamiento de números menores que 90. Lectura y escritura de números naturales hasta el 90 en diferentes contextos.
	

	
	· Representación de números utilizando modelos concretos, gráficos y simbólicos. Identificación de formas equivalentes de representación de los números hasta el 90.
	

	
	· Lectura, escritura y representación de los números ordinales hasta el 10.°
	

	Actitudes y valores
	· Disfrute del trabajo en Matemática.
	Observación directa de los comportamientos en el aula.

	
	· Perseverancia en el trabajo en Matemática.
	

	
	· Responsabilidad en sus actuaciones y en los compromisos contraídos.
	

	
	· Valoración del trabajo colaborativo.
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De paseo a la playa
Programación de la unidad
	COMPETENCIAS FUNDAMENTALES

	Resolución de problemas: Identifica la existencia de un problema y algunos elementos que lo caracterizan.
Ética y ciudadana: Disfruta la naturaleza y muestra sensibilidad ante ella.
Pensamiento lógico, creativo y crítico: Procesa ideas, representaciones mentales, conceptos e informaciones.



	COMPETENCIAS ESPECÍFICAS
	INDICADORES DE LOGRO

	Razona y argumenta:
· Comprende los números hasta el 99, los relaciona y utiliza en situaciones cotidianas.
Comunica:
· Interpreta y comunica ideas y conceptos matemáticos utilizando números y el lenguaje cotidiano.
Modela y representa:
· Representa números utilizando diferentes formas y recursos.
Resuelve problemas:
· Utiliza los números para expresar características geométricas, medidas y organizar y representar informaciones del medio.
	· Cuenta hasta el 99 utilizando o no objetos concretos.
· Relaciona el nombre, el número y la cantidad que representa utilizando diferentes modelos y medios.
· Compara números menores que 99 utilizando recursos concretos y lo expresa utilizando los términos “es mayor que”, “es menor que”, “es igual que”.
· Identifica y construye patrones numéricos.
· Utiliza números naturales para resolver problemas en su entorno escolar y familiar.
· Resuelve problemas utilizando diferentes estrategias en el proceso de resolución de problemas: Recursos concretos y dibujos.
· Inventa y resuelve problemas de situaciones cotidianas.


	CONTENIDOS

	Conceptos
· Números hasta el 50.
· Números del 51 al 99.
· Números
de dos cifras.
· Relaciones de orden.
· Patrones numéricos.
	Procedimientos
· Conteo de acuerdo a diferentes criterios de los números hasta el 99.
· Reconocimiento de los números hasta el 99 en contextos diversos.
· Comparación y ordenamiento de números menores que el 99.
· Lectura y escritura de números naturales hasta el 99 en diferentes contextos.
· Representación de números utilizando modelos concretos, gráficos y simbólicos.
· Identificación de formas equivalentes de representación de los números hasta el 99.
· Identificación y representación de patrones numéricos.
	Actitudes y valores
· Disfrute del trabajo en Matemática.
· Perseverancia en el trabajo en Matemática.
· Responsabilidad en sus actuaciones y en los compromisos contraídos.
· Valoración del trabajo colaborativo.


	ESTRATEGIAS DE ENSEÑANZAAPRENDIZAJE
Y DE EVALUACIÓN

	· Recuperación de experiencias previas.
· Socialización centrada en actividades grupales.
· Portafolio.
· Intercambios orales.
· Observación de un aprendizaje.
· Resolución de problemas.



Esquema conceptual de la unidad
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Portada
Unidad 3
Intención pedagógica
En esta unidad se amplía el ámbito numérico hasta el 99. Se desarrolla la formación, lectura, escritura, representación, conteo, composición, descomposición, orden y comparación; así como el valor posicional y la formación de patrones numéricos.
Todo esto a través de ejercicios y problemas que permiten desarrollar, principalmente, las habilidades de comprensión, aplicación y análisis.
La resolución de problemas se trabaja transversalmente en la unidad, y se da sentido a los contenidos a través de los diferentes contextos.
Trabajo colectivo de apertura
Pídales que observen la imagen y respondan las preguntas de la sección Conversemos. Motive a los niños y las niñas a describir lo que pasa en la imagen. Luego, formule las siguientes preguntas: ¿Qué observan en la ilustración? ¿Hacia dónde creen que se dirigen las personas del vehículo? ¿Les gusta ir a la playa? Motívelos a contar sus experiencias.
Actividad de diagnóstico
Realice actividades que les permitan recuperar conocimientos previos. Puede pedirles que describan qué ven distinto en la vía que aparece en la imagen con relación a las calles de la ciudad. Pregunte: ¿Creen que en las avenidas transitan más o menos vehículos que en las calles de la ciudad? Si en un entaponamiento hay 8 decenas de vehículos, ¿cuántos vehículos hay? Oriénteles para que realicen los ejercicios del apartado ¿Qué sabes?
Cultivamos valores
Identidad
Aproveche la escena que muestra la imagen para conversar con sus estudiantes sobre la importancia de valorar y respetar lo que es nuestro y lo que nos identifica como dominicanos: las playas, los campos, los ríos, lagos, vegetación, costumbres, etc.
Números hasta el 50
Indicadores de logro
· Cuenta hasta el 50 utilizando o no objetos concretos.
· Relaciona el nombre, el número y la cantidad que representa utilizando diferentes modelos y medios.
· Lee y escribe los números naturales hasta el 50.
· Completa secuencias numéricas con los números hasta el 50.
Previsión de dificultades
Es necesario enseñar a los niños y las niñas el uso del ábaco y su importancia para identificar el orden de los números, en este, caso, las decenas y las unidades. Mostrarles que, de izquierda a derecha, primero se colocan las unidades y después, las decenas.
Para que las niñas y los niños interpreten, sin dificultad, que los números de dos cifras se forman agregando unidades a las decenas, dibujar en la pizarra, con tizas de colores, por ejemplo, doce círculos, luego, hacer que cuenten y separen una decena, después expresarles que una decena más dos unidades forman doce unidades; que tres decenas y cinco unidades forman treinta y cinco unidades.
Sugerencias didácticas
· Inicio. Propicie la atención de los niños y las niñas para desarrollar la actividad número 1, en la que contarán los botones e identificarán el quince como una decena y cinco unidades. Formúleles preguntas como las siguientes: ¿Cuántas decenas de botones hay? ¿Cuántas unidades de botones? Haga que identifiquen el número 15 en el ábaco.
· Desarrollo. Utilice objetos manipulables como bolitas, palitos, botones, etc., que no excedan de 50, con la finalidad de que los estudiantes escojan las cantidades que se les indiquen. Luego, hacer que cuenten los objetos en voz alta con el fin de verificar que escogieron la cantidad correcta. Forme parejas para completar las actividades. Socialice las respuestas correctas. Oriénteles para que realicen las actividades 2 y 3.
· Cierre. Para comprobar que sus estudiantes pueden identificar y escribir los números, haga que completen series numéricas hasta el 50.
Aprender a aprender
Pregunte al grupo: ¿Cuál de las actividades les gustó más realizar?
¿Por qué?
Números del 51 al 99
Indicadores de logro
· Cuenta hasta el 99 utilizando o no objetos concretos.
· Relaciona el nombre, el número y la cantidad que representa utilizando diferentes modelos y medios.
· Lee y escribe los números naturales hasta el 99.
· Completa secuencias numéricas con los números hasta el 99.
Previsión de dificultades
Escriba en la pizarra tres columnas con espacio suficiente para que relacionen las expresiones mediante flechas, con las siguientes informaciones:
	(9 decenas y cuatro
	(20 + 2)
	(43)

	unidades) (5 decenas y seis
	(30 + 1)
	(89)

	unidades) (2 decenas y dos
	(40 + 3)
	(56)

	unidades) (4 decenas y tres
	(50 + 6)
	(22)

	unidades) (3 decenas y una
	(80 + 9)
	(31)

	unidad)
	(70 + 7)
	(94)

	(8 decenas y nueve unidades)
	(90 + 4)
	(77)

	(7 decenas y siete unidades)
	
	


Sugerencias didácticas
· Inicio. Prepare a sus estudiantes para realizar las actividades 4 y 5. En la primera, contarán las decenas y unidades de naranjas y en la segunda, representarán los números en el ábaco. Formúleles preguntas como las siguientes: ¿Cuántas decenas de naranjas hay? ¿Cuántas unidades de naranjas hay? Haga que completen las expresiones y representen los
números en los ábacos.
· Desarrollo. Escriba los números del 1 al 99 en la pizarra. Acompañe al grupo a repetirlos en voz alta. Haga que los reproduzcan en sus cuadernos. Formar series hasta el 99. Para esto, es conveniente hacer hincapié en el paso a la decena siguiente, es decir, 9 y 10; 19 y 20, 29 y 30, etc.
· Cierre. Verifique que sus estudiantes pueden identificar y escribir los números hasta el 99. Realice dictados de números en el aula. Haga que realicen las actividades 6 y 7.
Aprender a aprender
Pregunte al grupo: ¿Qué hicieron para realizar la actividad 7?
Números de dos cifras
Indicadores de logro
· Cuenta del 0 al 99 utilizando o no objetos concretos.
· Relaciona el nombre, el número y la cantidad que representa utilizando diferentes modelos y medios.
· Lee y escribe los números naturales de dos cifras.
Previsión de dificultades
Es de vital importancia tener siempre presente que la escritura de los números en letras supone un doble trabajo: reconocer cómo se leen y saber escribirlos correctamente.
Hay que recordar que los números hasta el 30 se escriben con una sola palabra (doce, dieciocho, veintidós, veinticuatro, etc.) y los del 31 al 99 se escriben con tres palabras, con la conjunción y (treinta y cinco, cuarenta y tres, sesenta y nueve, etc.).
Sugiera a los padres que reflexionen con sus hijos sobre la utilidad de los números en la vida diaria. Por ejemplo, cuando salgan a pasear, motivarlos a identificar los números de las casas, en los precios de los productos en el supermercado, etc.
Sugerencias didácticas
· Inicio. Desarrolle con las niñas y los niños las actividades 8, 9 y
10. En la primera. determinarán cuántas conchas recogieron Lía y su hermano en la playa, en la segunda, colocarán las cifras de los números en las casillas que corresponda y, en la tercena, llenarán los cuadritos con las cifras correspondientes. Formúleles preguntas como las siguientes: ¿A cuántas unidades corresponden 6 decenas de conchas? Haga que completen los 3 ejercicios.
· Desarrollo. Formúleles preguntas como las siguientes: ¿Qué número está formado por 3 unidades y 2 decenas? ¿Cuál es el resultado de sumar 40 y 9? Forme parejas para completar las actividades. Socialice las respuestas correctas. Acompáñelos en la realización de las actividades 11 y 12.
· Cierre. Verifique que sus estudiantes pueden identificar y escribir los números de dos cifras. Haga que escriban las cantidades en letras y números.
Aprender a aprender
Pregunte al grupo: ¿Fue fácil o difícil escribir los números en letras?
¿Por qué?
Relaciones de orden
Indicadores de logro
· Compara números menores que 99 utilizando recursos concretos y lo expresa utilizando los términos “es mayor que”, “es menor que”, “es igual que”.
· Cuenta los elementos de un conjunto y expresa si la cantidad de elementos de este es mayor, menor o igual que la de otros.
Más actividades
Escriba dos números en la pizarra, por ejemplo 69 y 34. Aclare al grupo que los números se comparan de izquierda a derecha, o sea, comenzando por las decenas. En este caso, el número de las decenas del 68 es mayor que las del número 34 y, por lo tanto, 68 es mayor que 34. Escriba la expresión 68 es mayor que 34. Repita el procedimiento utilizando otras cantidades.
Cuando las decenas son iguales, se comparan las unidades. Por ejemplo: 87 y 83, en este caso, como las decenas son iguales, comparamos el orden de las unidades, como 7 es mayor que 3, decimos que 87 es mayor que 83.
Sugerencias didácticas
· Inicio. Solicite la atención de los niños y las niñas para desarrollar las actividades 13 y 14. En la primera, compararán las distancias para llegar a dos lugares y determinar cuál es el más lejano, en la segunda, compararán las parejas de números dadas. Formúleles preguntas como las siguientes: ¿Por dónde se inicia la comparación de los números? ¿Qué hacemos si las decenas son iguales? Haga que completen las actividades.
· Desarrollo. Para favorecer el paso al pensamiento reversible, siempre que compare dos números, es conveniente trabajar las dos relaciones: mayor que y menor que. Por ejemplo: 35 es mayor que 12; 12 es menor que 35. Cierre. Escriba en la pizarra parejas de números para que utilicen las dos expresiones. En  la actividades 15, 16 y 17, compararán resultados. Coevaluación.
Competencias fundamentales
Pensamiento lógico, creativo y crítico
Analizarán lo que expresa cada robot para descubrir el número que los identifica.
Aprender a aprender
Pregúnteles: ¿Qué hicieron para realizar la última actividad?
Patrones numéricos
Indicadores de logro
· Identifica y construye patrones numéricos.
Previsión de dificultades
Una dificultad que puede presentarse en la identificación de los patrones numéricos, es que su longitud no sea lo suficientemente grande para identificar qué números forman su unidad de formación.
Otras actividades
Escriba en la pizarra distintos patrones numéricos. Por ejemplo:
· 1234   1234
1234
· 2, 4, 6, 8, 10, …
· 10, 20, 30, 40, …
Motíveles a descubrir la unidad y la regla de formación de cada patrón.
Muestre patrones que involucren los órdenes ascendente y descendente.
Sugerencias didácticas
· Inicio. Solicite la atención de las niñas y los niños para desarrollar las actividades 18, 19 y 20. En la primera, observarán los bloques y, luego, colocarán los números que completan el patrón, en la segunda, escribirán los números que van antes y después del número dado y, en la tercera, darán los saltos indicados sobre la recta numérica. Formúleles preguntas como la siguiente: ¿Qué número se suma al anterior para formar el primer patrón? Pídales que completen las actividades.
· Desarrollo. Entregue a sus estudiantes tarjetas con los números desde el dos, agregando dos cada vez. Permita que los niños y las niñas las organicen y formen el patrón. Luego, compruebe si realizaron el patrón correctamente y oriéntelos para que realicen las actividades 21 y 22.
· Cierre. Muestre patrones numéricos con un mayor grado de complejidad, con el fin de que descubran sus unidades básicas.
Aprender a aprender
Anímelos y acompáñelos para que construyan su propio patrón numérico. Luego, haga que expresen cómo lo hicieron.

Resolución de problemas
Indicadores de logro
· Utiliza números naturales para resolver problemas en su entorno escolar y familiar.
· Resuelve problemas utilizando diferentes estrategias en el proceso de resolución de problemas: Recursos concretos y dibujos.
· Inventa y resuelve problemas de situaciones cotidianas.
Resolución de problemas
En este apartado se desarrolla la estrategia de evaluación Resolución de problemas, en este caso pondrán en práctica habilidades relacionadas con la determinación de los elementos que faltan para completar patrones formados con objetos de la cotidianidad.
En esta oportunidad, observarán cómo están formados los patrones y sus unidades de formación, después, encerrarán los dibujos que completan cada serie.
Motívelos para que construyan patrones con objetos del entorno escolar: bloques, bolitas de colores, crayones, juquetes, etc.
 Saber Hacer
En este apartado pondrán en práctica los conocimientos adquiridos en la unidad en la solución de un problema de la cotidianidad. En esta oportunidad observarán el dibujo que muestra una avenida con la longitud de cada tramo carretero y las señales de tránsito correspondientes.
Con la ayuda del docente calcarán y recortarán los recuadros numerados.
Pegarán los números en orden de mayor a menor en el dibujo, indicando las distancias en cada tramo.
Competencias fundamentales
Competencia ética y ciudadana
Responderán en el grupo, qué son las señales de tránsito y cuáles señales de tránsito conocen. Aproveche la ocasión para hablarles sobre la importancia de las señales de tránsito y el porqué debemos respetarlas.
Aprender a aprender
Para que adquieran conciencia del proceso de aprendizaje, pregúnteles: ¿Qué pasos tuvieron que dar para completar las señales de la carretera?
Mis logros
Indicadores de logro
· Cuenta hasta el 99 utilizando o no objetos concretos.
· Relaciona el nombre, el número y la cantidad que representa utilizando diferentes modelos y medios.
· Compara números menores que 99 utilizando recursos concretos y lo expresa utilizando los términos “es mayor que”, “es menor que”, “es igual que”.
· Identifica y construye patrones numéricos. Utiliza números naturales para resolver problemas en su entorno escolar y familiar.
· Resuelve problemas utilizando diferentes estrategias en el proceso de resolución de problemas: Recursos concretos y dibujos. Inventa y resuelve problemas basados en situaciones de la cotidianidad.
Previsión de dificultades
Es importante observar de cerca que sus estudiantes  identifiquen, lean y escriban los números hasta el 99. Es probable que olviden el orden en la secuencia numérica y puedan saltar algún número en el conteo; para detectar y evitar situaciones como estas la escritura en la pizarra y los conteos orales son esenciales.
Sugerencias didácticas
· Las actividades del apartado Mis logros desarrollan las competencias específicas trabajadas en la unidad: Razona y argumenta, Modela y representa, Conecta y Resolución de problemas.
· Lea en voz alta las instrucciones de los ejercicios y motíveles para que observen las ilustraciones. Asegúrese que sus estudiantes han entendido qué hacer en cada actividad. La actividad 3 involucra la descomposición de números de dos cifras.
· Socialice los resultados y observe las dificultades que hayan surgido para corregirlas y tomar las medidas pertinentes.
Aprender a aprender
Converse con sus estudiantes sobre sus logros a lo largo del trabajo realizado en esta unidad y de las medidas a seguir si existen dificultades.
En el apartado Autoevaluación, con las orientaciones la docente o del docente, colorearán, de acuerdo con la clave correspondiente, si el aprendizaje ha sido iniciado, está en proceso o ha sido logrado.
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Unidad 3: Indicadores de logro, actividades y contenidos
En esta tabla se muestra la relación de las actividades de la unidad con los indicadores de logro, procedimientos, actitudes y valores, así como con las competencias fundamentales propuestas en el Currículo para este tema. Si desea, puede utilizar los datos de esta relación para completar el registro de grado de sus estudiantes.
	Competencias
	Indicadores de logro
	Actividades

	Competencia fundamental:
	· Identifica la existencia de un problema y algunos elementos que lo caracterizan.
· Procesa ideas, representaciones mentales, conceptos e informaciones diversas.
	

	· Resolución de problemas
	
	1, 4, 7, 8, 13, 16, 17,
22, 26

	· Pensamiento lógico, creativo y crítico
	
	

	
	· Cuenta hasta el 99 utilizando o no objetos concretos.
	1, 4, 11, 28

	Competencia
	· Relaciona el nombre, el número y la cantidad que representa utilizando diferentes modelos y medios.
	1, 6, 25

	específica
	
	

	· Razona y argumenta.
· Comunica.
	· Compara números menores que 99 utilizando recursos concretos y usa los términos “es mayor que”, “es menor que”, “es igual que”.
	13, 14, 15, 16, 25

	
	· Identifica y construye patrones numéricos.
	12, 18, 20, 21, 22, 24, 26

	· Modela y representa.
	
	

	· Conecta.
	· Utiliza números naturales para resolver problemas de su entorno.
	1, 8, 13, 29

	· Resuelve problemas.
	
	

	
	· Resuelve problemas utilizando diferentes estrategias en el proceso de resolución de problemas: Recursos concretos y dibujos.
	1, 4, 8, 13, 29


	Contenidos
Páginas

	Conceptos
	· Números hasta el 50.
· Números del 51 al 99.
· Relaciones de orden.
· Números de dos cifras.
· Patrones numéricos.
	36 a 45

	Procedimientos
	· Conteo de acuerdo a diferentes criterios de los números hasta el 99.
	36 a 49

	
	· Reconocimiento de los números hasta el 99 en contextos diversos.
	

	
	· Comparación y ordenamiento de números menores que el 99.
	

	
	· Lectura y escritura de números naturales hasta el 99 en diferentes contextos.
	

	
	· Representación de números utilizando modelos concretos, gráficos y simbólicos.
	

	
	· Identificación de formas equivalentes de representación de los números hasta el 99. Identificación y representación de patrones numéricos.
	

	Actitudes y valores
	· Disfrute del trabajo en Matemática.
	Observación directa de los comportamientos en el aula.

	
	· Perseverancia en el trabajo en Matemática.
	

	
	· Responsabilidad en sus actuaciones y en los compromisos contraídos.
	

	
	· Valoración del trabajo colaborativo.
	


Indicadores de evaluación
· Cuenta y conoce los números me-nores que 100.
· Forma patrones, de uno en uno, de dos en dos, …de diez en diez.
· Elabora patrones utilizando tarjetas con números y tablas con los cien primeros números naturales.
· Determina la cantidad de unidades que representa un dígito en la po-sición de las unidades y de las de-cenas, utilizando representaciones concretas, gráficas y simbólicas.
· Representa   números   naturales    como mínimo hasta el 99 utilizan-do medios concretos, impresos y tecnológicos.
Sugerencias didácticas
Evaluar el desarrollo de las competencias supone usar instrumen-tos y medios diversos acordes a la capacidad que  se pretende evaluar y en contextos similares a situaciones reales del diario vivir del estudiante o de la estudiante. No se trata solo de evaluar conceptos y hechos, sino también procedimientos, actitudes y valores que, integrados, constituyen la competencia o capacidad. Esto implica que la docente o el docente debe ser crítico con los métodos,  técnicas e instrumentos utilizados hasta ahora, pero también supone que sean abiertos, propositivos y creativos para incorporar métodos innovadores al currículo.
Actividades de recuperación pedagógica
El docente puede aplicar, si así lo considera, las siguientes actividades de recuperación a aquellos y aquellas estudiantes que no hayan alcanzado los aprendizajes esperados y hayan obtenido calificaciones con menos del 50 % de indicadores logrados y menos del 25 % de indicadores en proceso.
· Entregue plastilina o masilla y haga que modelen los números del 0 al 9. Luego, indíqueles que los peguen sobre una cartulina y los repasen con el dedo índice a la vez que los leen.
· Forme grupos de 4 o 5 estudiantes para que reúnan el material que se solicite. Por ejemplo: 9 reglas, 5 lápices, etc.

Competencias fundamentales
Competencia comunicativa
El número cardinal nos indica la cantidad de elementos que forman una colección. Este proceso lo evidenciamos en el niño o la niña cuando es capaz de establecer una correspondencia entre la secuencia numérica correlativa y la colección de objetos.
Lograr que un niño o una niña mencione los números no implica que tenga consolidada la noción de conteo. Esta capacidad recién la logrará después de construir la noción de cardinalidad y de la inclusión numérica.
Actividades de recuperación pedagógica
Verifique que sus estudiantes hayan desarrollado la capacidad para descomponer números, ya que es un requisito indispensable para el éxito posterior del cálculo de las adiciones y sustracciones. Por ello, asegúrese de que tengan en claro la relación del cardinal del número con la cantidad que representa. Por ejemplo:
· 5 + 0 = 5
· 4 + 3 = 7
· 4 + 4 = 8
· 3 + 2 = 5
· 5 + 2 = 7
· 6 + 2 = 8
· 4 + 1 = 5
· 7 + 0 = 7
· 7 + 1 = 8
· 2 + 3 = 5
· 6 + 1 = 7
· 5 + 3 = 8
Actividades de recuperación pedagógica
Favorezca el desarrollo de habilidades que permitan establecer las relaciones “mayor que”, “menor que” o “igual a”. Para ello, realice ejercicios con las barras de colores a partir de la comparación de longitudes. Pida que identifiquen el valor de cada barra.
Compare dos barras. Ponga una al lado de la otra y pida  que expresen la cantidad que simboliza y la relación "mayor que", "menor que" e "igual a", tal como se muestra.
 SHAPE  \* MERGEFORMAT 


  SHAPE  \* MERGEFORMAT 



5 es mayor que 2
5 > 2
Indicadores de evaluación
· Cuenta y conoce los números menores que 100.
· Forma patrones, de uno en uno, de dos en dos, …de diez en diez.
· Elabora patrones utilizando tarjetas con números y tablas con los cien primeros números naturales.
· Determina la cantidad de unidades que representa un dígito en la posición de las unidades y de las decenas, utilizando representaciones concretas, gráficas y simbólicas.
· Representa números naturales como mínimo hasta el 99 utilizando medios concretos, impresos y tecnológicos.
Sugerencias didácticas
Relacione el aprendizaje de la adición y la sustracción con situaciones reales para que sus estudiantes comprendan el sentido de estas operaciones y las aprendan mejor. Es importante verifi car que saben descomponer un número natural en dos sumandos.
Muéstreles situaciones de adición y sustracción que puedan ser dramatizadas por los niños y las niñas. Estas situaciones deben ser asociadas a la idea de juntar, agregar y agrupar para la suma y de quitar, reducir, retirar y sacar para la resta.
Actividades de recuperación pedagógica
Esta actividad puede ayudar a las niñas y los niños que manifiestan dificultad para aprender a sumar y restar.
· Prepare varias tarjetas con los números del 1 al 9.
· Forme varios grupos para que con las tarjetas formen operaciones de adición y sustracción con sus resultados.
Por ejemplo:
 SHAPE  \* MERGEFORMAT 
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Competencias fundamentales
Siga las siguientes instrucciones:
· Organice los estudiantes en parejas y entrégueles un dado.
· Prepare y reparta a cada estudiante una tabla como la siguiente:
	9
	
	
	
	
	
	

	8
	
	
	
	
	
	

	7
	
	
	
	
	
	

	6
	
	
	
	
	
	


· Cada estudiante lanza el dado, resta mentalmente el resultado a uno de los números de la tabla y colorea en la fila correspondiente tantas casillas como indica el resultado de la resta. Gana el estudiante que consiga colorear más casillas después de lanzar el dado cuatro.
Actividades de recuperación pedagógica
Motive a sus estudiantes para que completen la siguiente serie en orden ascendente.
 SHAPE  \* MERGEFORMAT 



Actividades de recuperación pedagógica
Favorezca el desarrollo de habilidades que permitan resolver situaciones de suma y resta utilizando objetos concretos en el aula. Por ejemplo:
· María tiene 3 crayones verdes y 2 azules. ¿Cuántos crayones tiene María? Resp. 5 crayolas.
· José tiene 8 hojas de colores y regala 5 a sus compañeros.
· ¿Cuántas hojas le quedan a José? Resp. Le quedan 3 hojas.
· Inés debe leer 5 páginas de un libro. Ha leído 3, ¿cuántas páginas le faltan por lee? Resp. Le faltan 2 páginas.
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En el acuario
Programación de la unidad
	COMPETENCIAS FUNDAMENTALES
	Resolución de problemas: Identifica la existencia de un problema y algunos elementos que lo caracterizan.
Ética y ciudadana: Disfruta la naturaleza y muestra sensibilidad ante ella.
Pensamiento lógico, creativo y crítico: Procesa ideas, representaciones mentales, conceptos e informaciones.



	COMPETENCIAS ESPECÍFICAS
	INDICADORES DE LOGRO

	Razona y argumenta:
· Conoce las operaciones de adición, de sustracción y cómo se relacionan una con la otra.
Comunica:
· Explica de forma oral los procesos seguidos en la resolución de operaciones de adición y sustracción.
Conecta:
· Utiliza las operaciones de adición y sustracción para resolver problemas de medidas.
Resuelve problemas:
· Resuelve problemas utilizando operaciones de adición y sustracción, en el contexto escolar y de la familia.
	· Conoce la operación de adición, expresa su sentido y la reconoce como la operación que posibilita unir, juntar o agregar.
· Describe experiencias de adición utilizando lenguaje cotidiano.
· Conoce la operación de sustracción, expresa su sentido y la reconoce como la operación que posibilita quitar o separar, sustraer y comparar.
· Describe, utilizando lenguaje cotidiano, experiencias de sustracción.
· Utiliza las operaciones de adición y sustracción para resolver problemas en su entorno escolar y familiar utilizando recursos concretos, dibujos o pictóricos.
· Inventa y resuelve problemas de situaciones cotidianas en cuya solución se utilizan las operaciones de adición y sustracción.


	CONTENIDOS

	Conceptos
· Adición y sustacción con números de dos cifras.
· Sustracción con números de una cifra.
· Situaciones de sustracción.
· Problemas de adición y sustracción.
	Procedimientos
· Resolución de operaciones de adición y sustracción.
· Explicación oral de los procesos seguidos al resolver las operaciones de adición y sustracción.
· Representación de operaciones utilizando modelos concretos y pictóricos.
· Utilización adecuada de los signos =, + y –.
· Justificación de los procesos seguidos en el algoritmo de cada operación.
· Resolución de problemas utilizando las operaciones de adición y sustracción.
	Actitudes y valores
· Perseverancia en el trabajo en Matemática con las operaciones de adición y sustracción de números naturales. Responsabilidad en sus actuaciones y en los compromisos contraídos. Valoración del trabajo colaborativo en la solución de problemas de adición y sustracción.


	ESTRATEGIAS DE ENSEÑANZAAPRENDIZAJE
Y DE EVALUACIÓN

	· Recuperación de experiencias previas.
· Socialización centrada en actividades grupales.
· Portafolio.
· Intercambios orales.
· Observación de un aprendizaje.
· Resolución de problemas.



Esquema conceptual de la unidad
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Portada
Unidad 4
Intención pedagógica
Esta unidad tiene como intención acercar a los niños y las niñas a las operaciones de adición y sustracción, asociándolas a las acciones de agregar/quitar, juntar/separar, entre otras.
A lo largo de la unidad se enfatiza en las regularidades que es posible observar en el proceso de resolución de las operaciones en las formas vertical y horizontal.
La resolución de problemas se trabaja transversalmente en la unidad, y se entrega sentido a los contenidos a través de los diferentes contextos y articulándolos entre sí. Además, se presentan gráficos que facilitan el conteo de los objetos involucrados en las operaciones.
Trabajo colectivo de apertura
Pídales que observen la imagen y respondan las preguntas de la sección Conversemos. Motive a sus estudiantes a describir lo que pasa en la imagen. Luego, formule las siguientes preguntas: ¿Qué observan en la ilustración? ¿En qué lugar se encuentran los miembros de esta familia? ¿Les gusta visitar el acuario? Motívelos a contar sus experiencias.
Actividad de diagnóstico
Realice actividades que les permitan recuperar conocimientos previos. Puede pedirles que expresen cuántos miembros integran sus familias y si comparten juntos. Plantéeñes: Si al acuario asisten 3 familias de 5 personas cada una, ¿cuántas personas asisten al acuario? Si asisten 4 niños y tres niñas, ¿cuántos niños hay en total? Oriénteles para que realicen los ejercicios del apartado ¿Qué sabes?
Cultivamos valores
Convivencia
Aproveche  la escena que muestra la imagen para conversar con el grupo sobre   la importancia de compartir con la familia y los amigos, visitar lugares recreativos educativos como el Acuario Nacional, el Jardín Botánico, el Zoológico Nacional, etc.
Adición con números de una cifra
Indicadores de logro
· Conoce la operación de adición, expresa su sentido y la reconoce como la operación que posibilita unir, juntar o agregar.
· Describe experiencias de adición utilizando lenguaje cotidiano.
Más actividades
Utilice elementos concretos del entorno para representar sumas que no excedan de 9 elementos. Haga que todos y todas participen en responder cuántos objetos hay en cada grupo y cuántos hay después de agruparlos.
Solicite a nueve niños y niñas que se coloquen delante de la pizarra; luego, haga que se separen en dos grupos, por ejemplo,
5 de un lado y 4 del otro y, después, pregunte: ¿Cuántos estudiantes  hay en este  grupo?  ¿Y cuántos  hay  en este otro?
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¿Cuántos suman 5 más 4? Continúe con el proceso, separando el grupo en otras can-tidades, por ejemplo: 2 y 6, 4 y 3, 2 y 5, etc. Escriba varias sumas cuyos totales sean menos de 9 y con un sumando  desconocido.  Por ejemplo: 3 +    = 8; luego, un niño o una niña, al azar, pasará a la pizarra a resolver la suma que le corresponda.
Sugerencias didácticas
· Inicio. Al comenzar, solicite la atención de los niños y las niñas para desarrollar las actividades 1 y 2. En la primera, contarán los conjuntos de cangrejitos por separado y, luego, obtendrán la totalidad. En la segunda, completarán las adiciones calculando los puntos de las fichas de dominó. Formúleles preguntas como las siguientes: ¿Cuántos cangrejitos hay en el primer grupo? ¿Y en el segundo? ¿Cuántos hay en total? Haga que completen las actividades.
· Desarrollo. Explíqueles que la suma es agregar o aumentar el número de elementos de un conjunto dado. En las operaciones de suma siempre se agregan o adicionan elementos a un conjunto dado. Oriénteles para que realicen las actividades 3 y 4.
· Cierre. Para comprobar que sus estudiantes pueden efectuar sin dificultad sumas con cantidades de una cifra, invítelos a la pizarra a resolver sumas colocadas horizontal y verticalmente.
Aprender a aprender
Pregunte al grupo: ¿Qué hicieron para realizar la actividad 2?
Situaciones de adición
Indicadores de logro
· Conoce la operación de adición, expresa su sentido y la reconoce como la operación que posibilita unir, juntar o agregar.
· Describe experiencias de adición utilizando lenguaje cotidiano.
Más actividades
Muéstreles ejemplos de situaciones de suma en el aula, sea con dibujos en la pizarra o usando objetos del entorno. Por ejemplo:
· Dibujar una pecera con 4 peces y, luego, representar que se agregan dos más. Al final, preguntar: ¿Cuántos peces había en la pecera? ¿Cuántos peces se agregaron? ¿Cuántos peces hay al final?
· Mostrarles, por ejemplo, 5 bloques por un lado y 3 por el otro, contarlos por separado y, luego, agruparlos y volver a contar. Al final, preguntar: ¿Cuántos bloques había en el primer grupo? ¿Cuántos en el segundo? ¿Cuántos bloques hay al final?
Sugerencias didácticas
· Inicio. Pida la atención de los niños y las niñas para desarrollar las actividades 5 y 6. En la primera, contarán los conjuntos de caballitos de mar por separado y, luego, obtendrán la totalidad. En la segunda, aplicarán el mismo procedimiento para las medusas y los lentes. Formúleles preguntas tales como las siguientes: ¿Cuántos caballitos de mar hay en el primer grupo? ¿Y en el segundo? ¿Cuántos hay en total? Haga que completen las actividades.
· Desarrollo. Expíqueles que en las situaciones de suma siempre se adicionan o agregan elementos a otro conjunto o agrupación dado. Coménteles que el resultado de la operación de adición se llama suma o total. Oriénteles para que realicen las actividades 7 y 8. Socialice los resultados en el grupo.
· Cierre. En la actividad 8, sus estudiantes resolverán las operaciones sin la ayuda de ningún recurso físico, solo sus habilidades mentales. Acompáñelos en la realización de esta actividad y verifique los resultados en el grupo.
Aprender a aprender
Pregunte al grupo: ¿ Pueden inventar una situación de suma?

Sustracción con números de una cifra
Indicadores de logro
· Conoce la operación de sustracción, expresa su sentido y la reconoce como la operación que posibilita quitar o separar, sustraer y comparar.
· Describe, utilizando lenguaje cotidiano, experiencias de sustracción.
Otras actividades
Es importante que las niñas y los niños interioricen que, en la resta, el punto de partida es la totalidad del conjunto. Dibujar en la pizarra distintas agrupaciones de conjuntos de 9 elementos, en los cuales tachen, separen o quiten partes de estos. Después, pregunte: Para escribir el minuendo de la resta, ¿cuántos elementos había? Para escribir el sustraendo, ¿cuántos elementos tacharon o quitaron? Para conocer la diferencia, ¿cuántos elementos quedaron?
Realice restas con objetos concretos en el aula. Por ejemplo: mostrar 9 marcadores, luego, retirar 4, después, preguntar: ¿Cuántos marcadores quedan en total?
Sugerencias didácticas
· Inicio. Desarrolle con las niñas y los niños las actividades 9 y 10. En la primera, determinarán cuántas aves hay en la rama, luego, cuántas aves salen volando y cuántas aves quedan al final y, en la segunda, se fijarán en las ilustraciones para determinar cuántas hojas se caen y cuántas quedan. Haga que completen y resuelvan las operaciones.
· Desarrollo. Verbalice y comente operaciones de restas basadas en contextos reales. Motivar al grupo a inventar sus propios ejemplos. Por ejemplo: Un helado cuesta 9 pesos y tengo 6 pesos, ¿cuántos pesos me faltan para comprar uno? Forme parejas para completar las actividades. Socialice las respuestas correctas. Acompáñelos en la realización de las actividades 11 y 12.
· Cierre. Compruebe que los niños y las niñas pueden resolver sustracciones con cantidades de una cifra sin dificultad. Mándelos a la pizarra a resolverlas en forma horizontal y vertical.
Aprender a aprender
Pregunte al grupo: ¿Fue fácil o difícil resolver sustracciones? ¿Por qué?

Situaciones de sustracción
Indicadores de logro
· Conoce la operación de sustracción, expresa su sentido y la reconoce como la operación que posibilita quitar o separar, sustraer y comparar.
· Describe, utilizando el lenguaje cotidiano, experiencias de sustracción.
Más actividades
Comente a los niños y las niñas que en las situaciones de sustracción siempre se retiran, eliminan o quitan elementos de un conjunto o agrupación, quedando como resultado un conjunto menor que el original.
Represente situaciones de sustracciones en el aula, ya sea con dibujos en la pizarra o utilizando objetos del entorno.
· Dibuje un árbol con ocho manzanas y represente que se caen dos, luego, preguntar al grupo: ¿Cuántas manzanas quedan?
· Muéstreles 7 crayones, haga que los cuenten, luego retire tres y pregunte: ¿Cuántas crayolas quedan? Motíveles para que escriban las operaciones en sus cuadernos.
Sugerencias didácticas
· Inicio. Despierte la atención de los niños y las niñas para desarrollar las actividades 13 y 14. En la primera, observarán qué ocurre en cada escena con la cantidad de vejigas, en la segunda, determinarán qué ocurrió con las plantas en los tarros y cuántas quedaron. Formúleles preguntas como las siguientes: ¿Cuántas vejigas tenía Manuel? ¿Cuántas le regaló a Silvia? ¿Cuántas le quedaron al final? Haga que completen las actividades.
· Desarrollo. Para favorecer el paso al pensamiento reversible, muéstreles ejemplos de la relación de la adición y la sustracción como se indica en la actividad 16. Acompáñelos en la realización de las actividades 15, 16 y 17.
Competencia comunicativa
Cierre. Analizarán la situación expuesta sobre las piezas de un rompecabezas, aplicarán los conocimientos adquiridos para resolver el problema y, finalmente, explicarán a sus compañeros y compañeras cómo lo resolvieron.
Aprender a aprender
Pregúnteles: ¿Qué hacen para resolver una sustracción?
Problemas de adición y sustracción
Indicadores de logro
· Utiliza las operaciones de adición y sustracción para resolver problemas en su entorno escolar y familiar utilizando recursos concretos, dibujos o pictóricos.
· Inventa y resuelve problemas de situaciones cotidianas en cuya solución se utilizan las operaciones de adición y sustracción.
Previsión de dificultades
Una dificultad que puede presentarse en la resolución de problemas de adición y sustracción es que sus estudiantes no puedan identificar de inmediato cuál es la operación que resuelve el problema. Es importante que resuelven diversos problemas hasta asegurarse que domina el tema.
Otras actividades
Represente problemas de adición y sustracción con sus estudiantes y con objetos del entorno. Agregue o quite objetos de agrupaciones, luego, haga que realicen las operaciones en la pizarra y en el cuaderno.
Sugerencias didácticas
· Inicio. En la actividad 18, se aplica la estrategia de enseñanza Trabajo en grupo con la ayuda del docente leerán el problema y determinarán la operación que lo resuelve y en la actividad 19, observarán las escenas para escoger la operación de suma o resta correspondiente.
· Desarrollo. Converse con sus estudiantes acerca de las expresiones o preguntas en los problemas que les indican la operación que deben utilizan. Por ejemplo: ¿Cuántos hay en total? ¿Cuál es la totalidad? (Sumar). ¿Cuántos quedan? ¿Cuántos faltan? (Restar). Oriénteles para que efectúen las actividades 20 y 21.
Pensamiento lógico, creativo y crítico
Cierre. Pondrán en práctica las destrezas adquiridas construyendo dos problemas partiendo de las ilustraciones.
Aprender a aprender
Anímelos y acompáñelos para que construyan problemas de adición y sustracción. Luego, motívelos para que expresen cómo lo hicieron.
Resolución de problemas
Indicadores de logro
· Utiliza las operaciones de adición y sustracción para resolver problemas en su entorno escolar y familiar utilizando recursos concretos, dibujos o pictóricos.
· Inventa y resuelve problemas de situaciones de la vida cotidiana en cuya solución se utilizan las operaciones de adición y sustracción.
Resolución de problemas
En este apartado se desarrolla la estrategia de evaluación Resolución de problemas, actividad 22, pondrán en práctica habilidades relacionadas con la resolución de problemas de adición y sustracción.
En esta oportunidad, partiendo de las imágenes inventarán los datos de los problemas planteados, completarán las operaciones correspondientes y, fi nalmente, los resolverán, todo esto con la ayuda del docente.
Motívelos para que con objetos del entorno escolar, construyan y resuelvan problemas similares, formados en grupos en el aula.
Saber Hacer
Se aplica la estrategia de enseñanza Trabajo en grupo. En este apartado pondrán en práctica los conocimientos adquiridos en la unidad en la solución de un problema de la cotidianidad. En la actividad 23, observarán la tabla y llenarán cada cuadro con operaciones de adición y sustracción que den como resultado el número de la etiqueta ubicada a la izquierda de este.
Con la ayuda del docente, determinarán, como por ejemplo en el primer caso, dos números que sumados den como resultado 8 (4 + 4, 6 + 2) y dos números que restados su resultado sea 8
(10 – 2, 12 – 4).
Coevaluación. Al concluir la actividad, intercambiarán sus tablas con sus compañeros y compañeras de grupo, comentarán sus resultados y, finalmente, harán una puesta en común con el acompañamiento de la docente o del docente.
Aprender a aprender
Para que adquieran conciencia del proceso de aprendizaje, pregúnteles: ¿Qué hicieron para completar la tabla de adición y sustracción?
Mis logros
Indicadores de logro
· Conoce la operación de adición, expresa su sentido y la reconoce como la operación que posibilita unir, juntar o agregar. Describe experiencias de adición utilizando lenguaje cotidiano.
· Conoce la operación de sustracción, expresa su sentido y la reconoce como la operación que posibilita quitar o separar, sustraer y comparar.
· Describe, utilizando lenguaje cotidiano, experiencias de sustracción.
· Utiliza las operaciones de adición y sustracción para resolver problemas en su entorno escolar y familiar utilizando recursos concretos, dibujos o pictóricos.
· Inventa y resuelve problemas de situaciones cotidianas en cuya solución se utilizan las operaciones de adición y sustracción.
Previsión de dificultades
Es importante observar de cerca que los estudiantes resuelven sin dificultad las operaciones de adición y sustracción con cantidades de una cifra. La práctica continua garantiza el éxito de que todos logren los objetivos.
Sugerencias didácticas
· Las actividades del apartado Mis logros desarrollan las competencias específicas trabajadas en la unidad: Razona y argumenta, Comunica, Conecta y Resolución de problemas.
· Lea en voz alta las instrucciones de los ejercicios y motíveles para que observen las ilustraciones. Asegúrese que los estudiantes han entendido qué hacer en cada actividad. En la actividad 27, con ayuda del docente o de la docente, analizarán las informaciones de cada personaje para completar las barras.
· Socialice los resultados y observe las dificultades que hayan surgido para corregirlas y tomar las medidas pertinentes.
Aprender a aprender
Converse con sus estudiantes sobre sus logros a lo largo del trabajo realizado en esta unidad y de las medidas a seguir si existen dificultades.
En el apartado Autoevaluación, orientados por el docente, colorearán los círculos de acuerdo con el color del indicador: Iniciado, en proceso o logrado.
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Unidad 4: Indicadores de logro, actividades y contenidos
En esta tabla se muestra la relación de las actividades de la unidad con los indicadores de logro, procedimientos, actitudes y valores, así como con las competencias fundamentales propuestas en el Currículo para este tema. Si desea, puede utilizar los datos de esta relación para completar el registro de grado de sus estudiantes.
	Competencias
	Indicadores de logro
	Actividades

	Competencia fundamental:
	· Identifica la existencia de un problema y algunos elementos que lo caracterizan.
· Procesa ideas, representaciones mentales, conceptos e informaciones diversas.
	

	· Resolución de problemas
	
	1, 2, 5, 6, 9, 10, 13, 14,
15, 17, 18, 20, 22

	· Pensamiento lógico, creativo y crítico
	
	

	Competencias específicas
	· Conoce la operación de adición, expresa su sentido y la reconoce como la operación que posibilita unir, juntar o agregar.
	1, 2, 3, 4, 5, 6, 23, 25

	
	· Describe experiencias de adición utilizando lenguaje cotidiano.
	5, 6, 27

	
	· Conoce la operación de sustracción, expresa su sentido y la reconoce como la operación que posibilita quitar o separar.
	9, 10, 13, 14, 15, 27

	· Razona y argumenta.
	
	

	· Comunica.
	
	

	
	· Describe, utilizando lenguaje cotidiano, experiencias de sustracción.
	9, 10, 13, 14

	· Modela y representa.
	
	

	
	
	1, 9, 10, 13, 14, 27

	· Conecta.
· Resuelve problemas.
	· Utiliza las operaciones de adición y sustracción para resolver problemas en su entorno escolar y familiar usando distintos recursos.
	

	
	· Inventa y resuelve problemas de situaciones cotidianas en cuya solución se utilizan las operaciones de adición y sustracción.
	18, 19, 10, 21, 22


	Contenidos
Páginas

	Conceptos
	· Adición con números de una cifra.
· Situaciones de adición.
· Sustracción con números de una cifra.
	52 a 61

	Procedimientos
	· Resolución de operaciones de adición y sustracción.
	52 a 65

	
	· Explicación oral de los procesos seguidos al resolver las operaciones.
	

	
	· Representación de operaciones utilizando modelos concretos y modelos pictóricos.
	

	
	· Utilización adecuada de los signos =, + y –.
	

	
	· Justificación de los procesos seguidos en el algoritmo de cada operación.
	

	
	· Resolución de problemas utilizando adición y sustracción.
	

	Actitudes y valores
	· Disfrute del trabajo en Matemática con las operaciones de adición y sustracción de números naturales.
	Observación directa de los comportamientos en el aula.

	
	· Perseverancia en el trabajo en Matemática con las operaciones de adición y sustracción de números naturales.
	

	
	· Responsabilidad en sus actuaciones y en los compromisos contraídos.
	

	
	· Valoración del trabajo colaborativo en la solución de problemas de adición y sustracción.
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En el museo
Programación de la unidad
	COMPETENCIAS FUNDAMENTALES

	Resolución de problemas: Identifica la existencia de un problema y algunos elementos que lo caracterizan.
Ambiental y de la salud: Actúa a favor de la preservación de los recursos naturales.
Pensamiento lógico, creativo y crítico: Procesa ideas, representaciones mentales, conceptos e informaciones.



	COMPETENCIAS ESPECÍFICAS
	INDICADORES DE LOGRO

	Razona y argumenta:
· Conoce las operaciones de adición, de sustracción y cómo se relacionan una con la otra.
Comunica:
· Explica de forma oral los procesos seguidos en la resolución de operaciones de adición y sustracción.
Modela y representa:
· Realiza operaciones de adición y sustracción utilizando modelos concretos y pictóricos.
Resuelve problemas:
· Resuelve problemas utilizando operaciones de adición y sustracción, en el contexto escolar y de la familia.
	· Conoce la operación de adición, expresa su sentido y la reconoce como la operación que posibilita unir, juntar o agregar.
· Describe experiencias de adición utilizando lenguaje cotidiano.
· Conoce la operación de sustracción, expresa su sentido y la reconoce como la operación que posibilita quitar o separar, sustraer y comparar.
· Describe, utilizando lenguaje cotidiano, experiencias de sustracción.
· Utiliza las operaciones de adición y sustracción para resolver problemas en su entorno escolar y familiar utilizando recursos concretos, dibujos o pictóricos.
· Inventa y resuelve problemas de situaciones cotidianas en cuya solución se utilizan las operaciones de adición y sustracción.


	CONTENIDOS

	Conceptos
· Adición con números de dos cifras. Sustracción con números de dos cifras. Problemas de adición y sustracción. Adición con reagrupación o llevando. Sustracción con reagrupación o tomando prestado.
	Procedimientos
· Resolución de operaciones de adición y sustracción.
· Explicación oral del proceso seguido al resolver las operaciones.
· Representación de operaciones utilizando modelos concretos y pictóricos.
· Utilización adecuada de los signos =, + y –.
· Justificación de los procesos seguidos en el algoritmo de cada operación.
· Resolución de problemas utilizando las operaciones de adición y sustracción.
	Actitudes y valores
· Disfrute del trabajo en Matemática con las operaciones de adición y sustracción de números naturales. Perseverancia en el trabajo en Matemática con las operaciones de adición y sustracción de números naturales. Responsabilidad en sus actuaciones y en los compromisos contraídos.


	ESTRATEGIAS DE ENSEÑANZAAPRENDIZAJE
Y DE EVALUACIÓN

	· Recuperación de experiencias previas.
· Socialización centrada en actividades grupales.
· Portafolio
· Intercambios orales.
· Observación de un aprendizaje.
· Resolución de problemas.



Esquema conceptual de la unidad
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Portada
Unidad 5
Intención pedagógica
Esta unidad tiene como intención desarrollar las operaciones de adición y sustracción con cantidades de dos cifras, sin y con reagrupación, asociándolas a las acciones de agregar/quitar, juntar/separar, entre otras.
A lo largo de la unidad se enfatiza en las regularidades que es posible observar en el proceso de resolución de las operaciones.
La resolución de problemas se trabaja transversalmente en la unidad, y se entrega sentido a los contenidos a través de los diferentes contextos y articulándolos entre sí.
Trabajo colectivo de apertura
Pídales que observen la imagen y respondan las preguntas de la sección Conversemos. Motive a los niños y las niñas a describir lo que pasa en la imagen. Luego, formule las siguientes preguntas: ¿Qué observan en la ilustración? ¿En qué lugar se encuentran la madre y sus hijos? ¿Han visitado algún museo? Motívelos a contar sus experiencias.
Actividad de diagnóstico
Realice actividades que les permitan recuperar conocimientos previos. Puede pedirles que expresen de qué animal prehistórico es el esqueleto que se muestra en la ilustración. Plantéeles: Si al museo asisten 26 niños y 28 niñas, ¿cuántas niños y niñas en total asistieron al museo? ¿Cuántas niñas más que niños asistieron al museo? Oriénteles para que realicen los ejercicios del apartado ¿Qué sabes?
Cultivamos valores
Convivencia
Aproveche la escena que muestra la imagen para conversar con las niñas y los niños sobre la importancia y el papel que juegan los museos en la preservación y conservación de elementos importantes de nuestra historia. Motíveles para que visiten nuestros museos con sus familiares.
Adición con números de dos cifras
Indicadores de logro
· Conoce la operación de adición, expresa su sentido y la reconoce como la operación que posibilita unir, juntar o agregar.
· Describe experiencias de adición utilizando lenguaje cotidiano.
Inteligencias múltiples
Proponga a sus estudiantes que realicen mentalmente las operaciones siguientes:
	•
	10 + 6
	•
	32 + 3
	•
	72 + 5

	•
	24 + 5
	•
	62 + 7
	•
	28 + 2

	•
	35 + 4
	•
	20 + 5
	•
	57 + 3

	•
	16 + 3
	•
	43 + 3
	•
	83 + 6


Preguntar: ¿Cómo realizaron estas sumas? Asístales para que puedan responder la siguiente pregunta: ¿Pueden expresar una regla para resolver sumas como estas? La respuesta es: Se suman las unidades y se dejan iguales las decenas.
Sugerencias didácticas
· Inicio. Pida la atención de los niños y las niñas para desarrollar las actividades 1 y 2. En la primera, con el acompañamiento de la docente o del docente, leerán la situación planteada acerca de las ballenas jorobadas e identificarán los datos para efectuar la operación. En la segunda, escribirán los números representados y efectuarán las sumas. Formúleles preguntas como la siguiente: ¿Cómo se forman los números de dos cifras? Haga que completen las actividades.
· Desarrollo. Explíqueles que, en las adiciones con cantidades de dos cifras, para resolverlas, primero, se suman las unidades y, después, las decenas. Haga que resuelvan diversas operaciones en sus cuadernos y en la pizarra. Oriénteles para que realicen las actividades 3, 4 y 5.
Pensamiento lógico, creativo y crítico
Cierre. Con la colaboración del docente o de la docente, los niños y las niñas completarán las adiciones a las que les faltan dígitos en los sumandos.
Aprender a aprender
Pregunte al grupo: ¿Qué hicieron para realizar la última actividad 4?
Sustracción con números de dos cifras
Indicadores de logro
· Conoce la operación de sustracción, expresa su sentido y la reconoce como la operación que posibilita quitar o separar, sustraer y comparar.
· Describe, utilizando lenguaje cotidiano, diferentes experiencias de sustracción.
Más actividades
Escriba en la pizarra diversas operaciones de restas con cantidades de dos cifras, luego, con un orden establecido, envéles a la pizarra a resolverlas. Al mismo tiempo, formúleles preguntas relacionadas con el proceso de resolución, por ejemplo: ¿Qué debemos restar primero? ¿Y después, qué restamos? Motivar la participación de todo el grupo.
Plantéeles problemas como este:
El papá de Luis tiene 38 años y su mamá tiene 26. ¿Cuántos años más tiene el papá de Luis que su mamá?
Haga que, formados en grupos, resuelvan problemas similares en hojas en blanco, después de corregidos, colocar estos trabajos en sus portafolios.
Sugerencias didácticas
· Inicio. Pida la atención de los niños y las niñas para desarrollar las actividades 6 y 7. En la primera, con el acompañamiento del docente, leerán la situación planteada acerca de las postales compradas por Ana en el Museo de Historia Natural. Representarán las cantidades y efectuarán las sustracciones En la segunda, aplicarán el mismo procedimiento.
· Desarrollo. Explíqueles que, en las sustracciones con cantidades de dos cifras, para resolverlas, primero, se restan las unidades y, después, las decenas. El procedimiento de representar gráficamente las cantidades y, luego, tachar las que se restarán, facilita a los niños y las niñas la resolución de estas operaciones. Oriénteles en la realización de las actividades 8, 9 y 10.
Pensamiento lógico, creativo y crítico
Cierre. Con la colaboración del docente o de la docente, los niños y las niñas completarán las sustracciones a las que les faltan dígitos en el minuendo o en el sustraendo.
Aprender a aprender
Pregunte al grupo: ¿Les pareció fácil la actividad 9?
Problemas de adición y sustracción
Indicadores de logro
· Utiliza las operaciones de adición y sustracción para resolver problemas en su entorno escolar y familiar utilizando recursos concretos, dibujos o pictóricos.
· Inventa y resuelve problemas de situaciones cotidianas en cuya solución se utilizan las operaciones de adición y sustracción.
Trabajo en grupo
Coloque, en una caja, tarjetas en cartulina con distintas operaciones de adición y de sustracción. Luego, forme varios grupos de estudiantes, pida a un o una representante de cada grupo que saque una tarjeta al azar. Cada grupo deberá inventar un problema que se ajuste a la operación de adición o sustracción que eligió. Posteriormente, expresará el problema de su grupo y pasará a la pizarra a resolver la operación. Los demás miembros de los grupos resolverán la operación en sus cuadernos y, al mismo tiempo, verificarán que el problema ha sido resuelto de manera correcta. Coevaluación.
Sugerencias didácticas
· Inicio. Trabajo en grupo. Actividad 11. Con ayuda del docente de la docente, leerán la situación planteada sobre el número de niños y niñas que disfrutaron de un video sobre Las Caritas de los Indios del lago Enriquillo, escogerán y resolverán la operación y escribirán la respuesta. Aplicarán el mismo procedimiento en la actividad 12.
· Desarrollo. Motivar al grupo a describir situaciones cotidianas en las que su resolución amerite sumar cantidades de una y dos cifras. Por ejemplo: En un librero hay 25 libros de cuentos y 14 de historietas cómicas. ¿Cuántos libros hay en total en el librero? ¿Cuántos libros más de cuentos que de historietas hay en el librero? Acompáñelos en la realización de la actividad 13.
Competencia ética y ciudadana
Cierre. Motívelos a observan la imagen, luego, haga que respondan las preguntas. Aproveche este ejercicio para conversar con sus estudiantes sobre la importancia de respetar las señales de tránsito.
Aprender a aprender
Pregunte al grupo: ¿Fue fácil o difícil resolver problemas de adición y sustracción? ¿Por qué?
Adición con reagrupación
Indicadores de logro
· Conoce la operación de adición reagrupando o llevando decenas, expresa su sentido y la reconoce como la operación que posibilita unir, juntar o agregar.
· Describe experiencias de adición con reagrupación utilizando lenguaje cotidiano.
Previsión de dificultades
Comentar a los niños y las niñas que las operaciones de adición con reagrupación o llevando, se realizan siguiendo el mismo procedimiento que las adiciones sin llevar que han efectuado hasta ahora. En las adiciones llevando ocurre que al sumar las unidades, estas se convierten en decenas, por ejemplo: 7 + 5
= 12, en este caso, colocamos el 2 en el orden de las unidades y la decena (1), la pasamos al orden de las decenas.
Ejemplo: 38 + 14 = (8 + 4 = 12) colocamos el 2 en el orden de las unidades y llevamos la decena resultante al orden de las decenas (3 + 1 + 1 = 5). La suma o total de la adición es 52.
Motíveles para que realicen diversos ejercicios de adiciones reagrupando o llevando decenas en sus cuadernos y en la pizarra.
Sugerencias didácticas
· Inicio. Despierte la atención de los niños y las niñas para desarrollar las actividades 15 y 16. En la primera, con ayuda del docente o de la docente, leerán la situación planteada sobre las cuentas que utilizó Katy para hacer una pulsera. Haga que cuenten los bloques representativos de las cantidades y resuelvan la operación siguiendo los pasos correspondientes. Motíveles para que realicen la actividad 17.
· Desarrollo. Es importante observar que sus estudiantes respeten el orden de las cantidades al efectuar las adiciones. Acláreles que las unidades se suman con las unidades y las decenas con las decenas, de esta manera, se evita que cometan errores al efectuar las operaciones. Acompáñelos en la realización de las actividades 18 y 19.
Resolución de problemas
Cierre. Analizarán la situación expuesta sobre los artículos que puede o no escoger Joaquín en una papelería, si la suma del valor de estos no debe exceder de 75 pesos.
Aprender a aprender
Pregúnteles: ¿Qué hacen para resolver una adición llevando decenas?

Sustracción con reagrupación
Indicadores de logro
· Conoce la operación de sustracción con reagrupación o tomando decenas prestadas, expresa su sentido y la reconoce como la operación que posibilita quitar o separar, sustraer y comparar.
· Describe, utilizando lenguaje cotidiano, experiencias de sustracción con reagrupación o temando decenas prestadas.
Previsión de dificultades
Comente a los niños y las niñas que las operaciones de sustracción con reagrupación o tomando decenas prestadas se realizan siguiendo el mismo procedimiento que las sustracciones sin tomar prestado. En estas sustracciones ocurre que en las unidades, el minuendo es menor que el sustraendo, por ejemplo: 2 – 5, no es posible realizar la operación y, por lo tanto, tomamos prestada una decena a este mismo orden, ahora la expresión es 12 – 5 = 7. Como tomamos una decena prestada, esta debe deducirse del orden de las decenas.
Ejemplo: 32 – 15 = (12 – 5 = 7) . Ahora eliminamos la decena prestada (3 – 1 = 2). La diferencia de la sustracción es 17. (32 – 15 = 17).
Sugerencias didácticas
· Inicio. Despierte la atención de los niños y las niñas para desarrollar las actividades 20 y 21. En la primera, con ayuda del docente leerán la situación planteada sobre la cantidad de personas que transporta un autobús. Haga que cuenten los bloques representativos de las cantidades y resuelvan la operación siguiendo los pasos correspondientes. Motíveles para que realicen la actividad 21.
· Desarrollo. Es importante observar que sus estudiantes ubiquen las cifras en el orden correcto a la hora de efectuar las sustracciones. Tener pendiente que cuando toman prestada la decena, deben restarla a este mismo orden. Acompáñelos en la realización de las actividades 22, 23 y 24.
Competencia ambiental y de la salud
Cierre. Pondrán en práctica las destrezas adquiridas resolviendo un problema de la cotidianidad que involucra restar tomando prestado.
Aprender a aprender
Anímelos y acompáñelos para que construyan problemas de sustracción tomando prestado. Luego, motívelos para que expresen cómo l
Resolución de problemas
Indicadores de logro
· Utiliza las operaciones de adición y sustracción con reagrupación para resolver problemas en su entorno escolar y familiar utilizando recursos concretos, dibujos o pictóricos.
· Inventa y resuelve problemas de situaciones de la vida cotidiana en cuya solución se utilizan las operaciones de adición y sustracción.
Resolución de problemas
En este apartado se desarrolla la estrategia de evaluación Resolución de problemas, en este caso pondrán en práctica habilidades relacionadas con la resolución de problemas de adición y sustracción con reagrupación.
Se aplica la estrategia de enseñanza Trabajo en grupo. Completarán problemas de respuestas conocidas, eligiendo los datos correctos. Es importante que analicen la pregunta de cada problema para que tengan la idea de la operación de adición o sustracción correspondiente.
Acompáñelos y oriéntelos en la ubicación de los datos en cada problema y en la lectura de los mismos. Diseñe  problemas si-milares para el cuaderno y la pizarra.
Saber Hacer
En este apartado, pondrán en práctica los conocimientos adquiridos en la unidad en la solución de un problema de la cotidianidad.
En la actividad 26, ¡A divertirnos coloreando! colorearán los globos de acuerdo a la clave que indica el resultado de cada operación: azul, mamey o verde.
Con la ayuda del docente o de la docente, efectuarán las operaciones de adición o sustracción con reagrupación encerradas en los globos del payaso.
Al concluir la actividad, socializarán sus resultados y, finalmente, harán una puesta en común con el acompañamiento de la docente o del docente. Coevaluación.
Aprender a aprender
Para que adquieran conciencia del proceso de aprendizaje, pregúnteles: ¿Qué hicieron para efectuar las operaciones de adición y sustracción reagrupando decenas?
Mis logros
Indicadores de logro
· Conoce la operación de adición sin reagrupar y reagrupando decenas, expresa su sentido y la reconoce como la operación que posibilita unir, juntar o agregar.
· Describe experiencias de adición reagrupando utilizando lenguaje cotidiano.
· Conoce la operación de sustracción sin tomar prestado y tomando prestado, expresa su sentido y la reconoce como la operación que posibilita quitar o separar, sustraer y comparar.
· Utiliza las operaciones de adición y sustracción sin reagrupar y reagrupando decenas para resolver problemas en su entorno escolar y familiar utilizando recursos concretos, dibujos o pictóricos.
· Inventa y resuelve problemas de situaciones cotidianas en cuya solución se utilizan las operaciones de adición y sustracción.
Previsión de dificultades
Es importante observar de cerca que sus estudiantes resuelven las operaciones trabajadas en la unidad. La práctica continua garantiza el éxito de que todos logren los objetivos.
Sugerencias didácticas
· Las actividades del apartado Mis logros desarrollan las competencias específicas trabajadas en la unidad: Razona y argumenta, Modela y representa, Comunica, Conecta y Resolución de problemas.
· Lea en voz alta las instrucciones de los ejercicios y motíveles para que observen las ilustraciones. Asegúrese que los estudiantes han entendido qué hacer en cada actividad. En la actividad 30, con ayuda del docente o de la docente, observarán la ilustración y efectuarán varias operaciones para obtener las distancias solicitadas.
· Socialice los resultados y observe las dificultades que hayan surgido para corregirlas y tomar las medidas pertinentes.
Aprender a aprender
Converse con sus estudiantes sobre sus logros a lo largo del trabajo realizado en esta unidad y de las medidas a seguir ,si existen dificultades.
En el apartado Autoevaluación, orientados por la docente o el docente, colorearán los círculos de acuerdo con la clave del indicador: Iniciado, en proceso o logrado.
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Unidad 5: Indicadores de logro, actividades y contenidos
En esta tabla se muestra la relación de las actividades de la unidad con los indicadores de logro, procedimientos, actitudes y valores, así como con las competencias fundamentales propuestas en el Currículo para este tema. Si desea, puede utilizar los datos de esta relación para completar el registro de grado de sus estudiantes.
	Competencias
	Indicadores de logro
	Actividades

	Competencia fundamental:
	· Identifica la existencia de un problema y algunos elementos que lo caracterizan.
· Procesa ideas, representaciones mentales, conceptos e informaciones.
	

	· Resolución de problemas
	
	1,4, 5, 6, 10, 11, 12, 13,
15, 19, 20, 23, 25, 31

	· Pensamiento lógico, creativo y crítico
	
	

	
	· Conoce la operación de adición, expresa su sentido y la reconoce como la operación que posibilita unir, juntar o agregar.
	2, 3, 4, 5, 16, 17, 27, 29

	Competencias específicas
	· Describe experiencias de adición utilizando lenguaje cotidiano.
	1, 15, 18, 30

	
	· Conoce la operación de sustracción, expresa su sentido y la reconoce como la operación que posibilita quitar o separar.
	6, 7, 8, 20, 21, 22, 26, 27

	· Razona y argumenta.
	
	

	· Comunica.
	
	

	
	· Describe, utilizando lenguaje cotidiano, experiencias de sustracción.
	6, 13, 20, 23

	· Modela y representa.
	
	

	
	
	

	· Conecta.
· Resuelve problemas.
	· Utiliza las operaciones de adición y sustracción para resolver problemas en su entorno escolar y familiar usando diversos recursos.
	11, 12, 13, 19, 24, 31

	
	· Inventa y resuelve problemas de situaciones cotidianas en cuya solución se utilizan las operaciones de adición y sustracción.
	12, 25


	Contenidos
Páginas

	Conceptos
	· Adición con números de dos cifras.
· Sustracción con números de dos cifras.
· Problemas de adición y sustracción.
· Adición con reagrupación o llevando.
· Sustracción con reagrupación o llevando.
	68 a 77

	Procedimientos
	· Resolución de operaciones de adición y de sustracción.
	68 a 81

	
	· Explicación oral de los procesos seguidos al resolver las operaciones.
	

	
	· Representación de operaciones utilizando modelos concretos y pictóricos.
	

	
	· Utilización adecuada de los signos =, + y –.
	

	
	· Justificación de los procesos seguidos en el algoritmo de cada operación.
	

	
	· Resolución de problemas usando e adición y sustracción.
	

	Actitudes y valores
	· Disfrute del trabajo en Matemática con las operaciones de adición y sustracción de números naturales.
	Observación directa de los comportamientos en el aula.

	
	· Perseverancia en el trabajo en Matemática con las operaciones de adición y sustracción de números naturales.
	

	
	· Responsabilidad en sus actuaciones y en los compromisos contraídos.
	

	
	· Valoración del trabajo colaborativo en la solución de problemas de adición y sustracción.
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Comunidad limpia, comunidad sana
Programación de la unidad
	COMPETENCIAS FUNDAMENTALES

	Resolución de problemas: Identifica la existencia de un problema y algunos elementos que lo caracterizan.
Ambiental y de la salud: Identifica factores de riesgo que pueden generar desequilibrios y daños en su cuerpo. Actúa a favor de la preservación de los recursos naturales.



	COMPETENCIAS ESPECÍFICAS
	INDICADORES DE LOGRO

	· Razona y argumenta: Comprende los números hasta el 90, establece relaciones entre ellos, los relaciona y utiliza en situaciones cotidianas.
· Comunica: Interpreta y comunica ideas y conceptos matemáticos utilizando números y el lenguaje cotidiano.
· Modela y representa: Realiza operaciones de adición y sustracción utilizando modelos concretos y pictóricos.
· Resuelve problemas: Resuelve problemas aplicando las características de los cuerpos geométricos estudiados.
	· Relaciona el nombre, el número y la cantidad que representa utilizando diferentes modelos y medios. Compara números menores que 90 utilizando recursos concretos y lo expresa utilizando los términos “es mayor que”, “es menor que”, “es igual que”. Utiliza números naturales para resolver problemas en su entorno escolar y familiar. Resuelve operaciones de adición de forma concreta, pictórica y simbólica utilizando números menores que 100, sin reagrupación (sin llevar) y con reagrupación (llevando). Identifica y relaciona objetos del entorno escolar y familiar con cuerpos geométricos. Resuelve problemas utilizando diferentes estrategias en el proceso de resolución de problemas: Recursos concretos y dibujos. Inventa y resuelve problemas de situaciones cotidianas.


	ÁREA
CONTENIDOS

	Matemáticas
	Conceptos
· Clasificar la basura.
· ¡Reciclar, por un mundo más sano!
	Procedimientos
· Comparación y ordenamiento de números menores que 90.
· Resolución de problemas utilizando las operaciones de adición y sustracción.
· Utilización de modelos de cuerpos geométricos para relacionarlos con objetos del entorno escolar y familiar.
	Actitudes y valores
· Disfrute del trabajo en matemática. Perseverancia en el trabajo en matemática. Responsabilidad en sus actuaciones y en los compromisos contraídos. Valoración del trabajo colaborativo.

	Ciencias de la Naturaleza
	· Los seres vivos y su entorno.
	· Exploración, descripción y comparación de los elementos del entorno por medio de los sentidos. Observa, escucha, olfatea, palpa y saborea de forma guiada.
	· Demostración de curiosidad por la diversidad, las necesidades e interacción entre los seres vivos.


	ESTRATEGIAS DE ENSEÑANZAAPRENDIZAJE
Y DE EVALUACIÓN
	· Recuperación de experiencias previas.
· Socialización centrada en actividades grupales.
· Portafolio.
· Intercambios orales.
· Observación de un aprendizaje.
· Resolución de problemas.



Esquema conceptual de la unidad
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Portada
Unidad temática
Intención pedagógica
· En esta unidad temática se persigue despertar en los niños y las niñas el interés por el cuidado del medio ambiente y los recursos naturales. Es importante que comprendan que la limpieza y la salud están enlazadas. No puede existir salud en un ambiente contaminado.
· A lo largo de la unidad resolverán problemas cotidianos aplicando las relaciones numéricas, efectuando operaciones de adición y sustracción y realizando construcciones geométricas.
· La resolución de problemas se trabaja transversalmente, y se da sentido a los contenidos articulándolos entre sí.
Trabajo colectivo de apertura
Pídales que observen las imágenes y respondan las preguntas de la sección Conversemos. Motive a los estudiantes a describir lo que pasa en la imagen. Luego, formúleles las siguientes preguntas: ¿En qué se diferencian las escenas? ¿Qué lugares les dan la sensación de un ambiente sano? ¿Por qué? ¿Qué lugar refleja un ambiente contaminado? ¿Por qué? ¿Qué habría que hacer para cambiar esta situación? Motívelos a contar sus experiencias.
Actividad de diagnóstico
Realice actividades que les permitan recuperar conocimientos previos. Puede pedirles que describan situaciones similares a las que se muestran en las imágenes. Pregunte:
¿Mantienen limpio el entorno en el que viven? ¿Echan la basura en fundas y zafacones?
¿Qué opinan de las personas que tiran la basura en las calles? Motíveles a realizar los ejercicios del apartado ¿Qué sabes?
Cultivamos valores
Salud
Aproveche la escena que muestra la imagen para conversar con sus estudiantes sobre la importancia de mantener limpio y libre de contaminación el medio ambiente.
Clasificar la basura
Indicadores de logro
· Clasifica la basura en vidrio, cartón o papel, plástico, madera, metal y orgánica.
· Identifica los zafacones en los que se recicla la basura.
· Ordena de mayor a menor la cantidad de desperdicios en contenedores.
· Resuelve problemas de adición y sustracción relacionados con la recogida de basura.
Otras actividades
Reciclando la basura
Con la cooperación de los padres, pida a sus estudiantes que recorten de revistas y periódicos artículos de uso diario en los hogares: botellas de refrescos, frutas, cajas de jugos o cereales, carnes, platos y vasos desechables, objetos de madera, etc. Después, dibuje zafacones grandes en hojas blancas señalizados con el tipo de basura correspondiente: vidrio, plástico, orgánicos, etc. Finalmente, los niños y las niñas clasificarán los artículos y, luego, pegarán en el zafacón correspondiente el tipo de basura que contendrá.
Sugerencias didácticas
· Despierte la atención de sus estudiantes para desarrollar la actividad 2, Clasificar la basura, observarán los distintos tipos de desperdicios que muestra la ilustración y los zafacones identificados con el color y el tipo de basura que debe echarse. Después, unirán cada clase de desperdicio al zafacón que le corresponde.
· Explíqueles que los desechos orgánicos son provenientes de seres vivos como las plantas. Por ejemplo: Las hojas de los árboles, cáscaras de frutas, víveres y vegetales, etc. Converse con el grupo acerca de los que es una jornada de limpieza. Acompáñelos en la realización de las actividades 3 y 4, en las que se aplican las relaciones de orden de cantidades y las operaciones de adición y sustracción.
Aprender a aprender
Pregunte al grupo: ¿Qué hicieron para resolver los problemas de la activada 4? ¿Necesitaron ayuda? ¿En qué consistió la ayuda?
Reutilizar por un mundo sano
Indicadores de logro
· Conoce la importancia que tiene reciclar los desechos y objetos en desuso.
· Identifica los desechos que pueden reciclarse.
· Identifica los materiales usados en la elaboración de un objeto producto del reciclado.
· Construye portalápices con materiales reciclados.
· Aplica las operaciones aritméticas en la solución de problemas de la vida cotidiana.
Otras actividades
Converse con el grupo acerca de los objetos importantes que pueden construirse con cajas de cartón de distintos tamaños, botellas plásticas y de vidrio, latas, platos desechables, etc.
—Cubrir las cajas con papel de regalo y usarlas para organizar libros y revistas, juguetes, trabajos de la escuela, etc.
—Con botellas plásticas pintadas y decoradas se utilizan como floreros, decoraciones navideñas, para cultivar plantas pequeñas como verduras y vegetales, etc.
Sugerencias didácticas
· Despierte la atención de sus estudiantes para desarrollar la actividad 3 de Reutilizar por un mundo más sano. Observarán los distintos elementos decorativos construidos con materiales reciclados. Coménteles que gracias al reciclaje y a la reutilización de estos materiales se evita que se conviertan en basura contaminante del medio ambiente. Motíveles para que respondan las preguntas.
· Acompáñelos en la realización de las actividades4y 5.
· En la actividad 7, con el acompañamiento del docente, construirán un portalápices. Con los materiales indicados y siguiendo los procedimientos señalados, construirán el portalápices y lo decorarán a su gusto. Socializarán los resultados obtenidos en el grupo.
Aprender a aprender
Pregunte al grupo: ¿Qué objetos adicionales podrían construir usando un rollo de papel higiénico? ¿Y con una lata de leche en polvo?
SABER HACER
Indicadores de logro
· Clasifica la basura en vidrio, cartón o papel, plástico, madera, metal y orgánica. Identifica los zafacones en los que se recicla la basura. Ordena de mayor a menor la cantidad de desperdicios en contenedores. Resuelve problemas de adición y sustracción relacionados con la recogida de basura. Conoce la importancia que tiene reciclar los desechos y objetos en desuso. Identifica los desechos que pueden reciclarse. Identifica los materiales usados en la elaboración de un objeto producto del reciclado. Construye portalápices con materiales reciclados. Aplica las operaciones aritméticas en la solución de problemas de la vida cotidiana. Resuelve problemas utilizando diferentes estrategias en el proceso de resolución de problemas: Recursos concretos y dibujos. Inventa y resuelve problemas de situaciones cotidianas.
Previsión de dificultades
Es importante observar de cerca que los estudiantes identifican, sin dificultad, problemas de la vida cotidiana que involucran relaciones de orden numérico y operaciones de adición y sustracción.
Sugerencias didácticas
· Las actividades del apartado Mis logros desarrollan las competencias específicas trabajadas en la unidad: Comunica, Modela y representa, Razona y argumenta, Conecta y Resolución de problemas.
· Lea en voz alta las instrucciones de los ejercicios y motíveles para que observen las ilustraciones. Asegúrese que los estudiantes han entendido qué hacer en cada actividad. Las actividades involucran la escritura de número, el uso del ábaco y las operaciones de adición y sustracción.
· 
Socialice los resultados y observe las dificultades que hayan surgido para corregirlas y tomar las medidas pertinentes.
Aprender a aprender
Converse con sus estudiantes sobre sus logros a lo largo del trabajo realizado en esta unidad y de la medida a seguir si existen dificultades.
En el apartado Autoevaluación, colorearán con los colores indicados los círculos, indicando si el aprendizaje ha sido iniciado, está en proceso o ha sido logrado.
Proyecto
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Indicadores de logro
· Identifica los alimentos que contribuyen a mantenernos saludables.
· Identifica alimentos que nos proporcionan fuerza y energía.
· Identifica los alimentos que nos ayudan a crecer.
· Identifica alimentos que forman parte de una dieta balanceada.
Otras actividades
Converse con sus estudiantes acerca de la importancia de alimen-tarse adecuadamente. Acláreles que, como están en la etapa de crecimiento, deben consumir leche, huevos y carnes y, como siem-pre están activos, deben consumir alimentos que les proporcionen fuerza y energía como el pan, las pastas y los cereales. Coménteles que diariamente deben consumir frutas y vegetales, estos contie-nen vitaminas y nutrientes esenciales para mantenerlos en salud. Pregunte al grupo: ¿Qué alimentos consumen con más frecuencia? ¿Les gustan las frutas? ¿Y las carnes y el pescado?
Sugerencias didácticas
Para comenzar el proyecto Una alimentación saludable, lea en voz alta las informaciones relacionadas con los tipos de alimentos y cómo ayudan en el desarrollo y crecimiento. Haga que observen la pirámide alimenticia que muestra los que sirven para crecer, para estar sanos y los que dan energía.
En la actividad 1, recortarán de periódicos o revistas dos alimentos de cada grupo y, luego, los pegarán en el recuadro correspondiente.
En la actividad 2, marcarán en cada cuadrito el número de veces que consumen cada clase de alimento en los 5 días que asisten a a escuela.
En la actividad 3, observarán cuántas porciones de los alimentos representados requieren en un día.
En la actividad 4, calcularán las raciones de alimentos que se les indican.
Aprender a aprender
Pregunte al grupo: ¿Creen que se alimentan correctamente?
¿Por qué?
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La alegría de compartir
Programación de la unidad
	COMPETENCIAS FUNDAMENTALES

	Resolución de problemas: Identifica la existencia de un problema y algunos elementos que lo caracterizan.
Comunicativa: Emplea el lenguaje corporal para expresar sentimientos e ideas.
Pensamiento lógico, creativo y crítico: Procesa ideas, representaciones mentales, conceptos e informaciones.



	COMPETENCIAS ESPECÍFICAS
	INDICADORES DE LOGRO

	Razona y argumenta:
· Identifica la acción de repartir en partes iguales.
Comunica:
· Interpreta y comunica ideas y conceptos matemáticos relacionados con partes de un entero.
Modela y representa:
· Representa fracciones usando modelos concretos, pictóricos y simbólicos.
Conecta:
· Reconoce y representa partes de enteros (medios y tercios) en situaciones de la cotidianidad.
Resuelve problemas:
· Resuelve problemas en los que intervienen fracciones (medios y tercios).
	· Realiza repartos en partes iguales.
· Divide conjuntos de objetos en dos y tres partes iguales.
· Identifica la totalidad de elementos de un conjunto original después de hacer el reparto.
· Identifica la mitad de un objeto como un medio.
· Reconoce dos mitades como dos medios.
· Identifica la tercera parte de un objeto como un tercio.
· Reconoce un tercio, dos tercios y tres tercios de un objeto.
· Resuelve problemas utilizando diferentes estrategias en el proceso de resolución de problemas que involucran reparto en partes iguales y fracciones (medios y tercios).
· Inventa y resuelve problemas de situaciones cotidianas.


	CONTENIDOS

	Conceptos
	Procedimientos
	Actitudes y valores

	· Repartir.
· Medios y tercios.
	· Realización de repartos en partes iguales. División de agrupaciones de objetos en dos y tres partes iguales. Identificación de la totalidad de elementos del conjunto original después de hacer el reparto. Identificación de la mitad de un objeto como un medio. Reconocimiento de dos mitades como dos medios. Identificación de la tercera parte de un objeto como un tercio. Reconocimiento de un tercio, dos tercios y tres tercios de un objeto. Resolución de problemas que involucran reparto en partes iguales y fracciones (medios y tercios) utilizando diferentes estrategias.
	· Disfrute del trabajo en Matemática. Perseverancia en el trabajo en Matemática. Responsabilidad en sus actuaciones y en los compromisos contraídos. Valoración del trabajo colaborativo.


	ESTRATEGIAS DE ENSEÑANZAAPRENDIZAJE
Y DE EVALUACIÓN

	· Recuperación de experiencias previas.
· Socialización centrada en actividades grupales.
· Portafolio
· Intercambios orales.
· Observación de un aprendizaje.
· Resolución de problemas.



Esquema conceptual de la unidad
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Portada
Unidad 6
Intención pedagógica
La intención de esta unidad es introducir, de manera sencilla, el concepto de fracción, división o reparto de un conjunto en partes iguales.
Se persigue que sus estudiantes sean capaces de interpretar y comunicar información numérica relacionada con fracciones y repartos.
La resolución de problemas se trabaja transversalmente en la unidad, y se da sentido a los contenidos a través de los diferentes contextos y articulándolos entre sí. Además, se presenta información en diversos gráficos, que permiten vincular los conceptos con la cotidianidad.
Trabajo colectivo de apertura
Pídales que observen la imagen y respondan las preguntas de la sección Conversemos. Motive a las niñas y los niños a describir lo que pasa en la imagen. Luego, formule las siguientes preguntas: ¿Qué hacen los niños en la escena? ¿En cuántas partes dividieron la manzana?
¿Qué parte de la manzana tocó a cada niño? ¿Creen que el reparto se hizo en partes iguales?
Motívelos a contar sus experiencias.
Actividad de diagnóstico
Realice actividades que les permitan recuperar conocimientos previos. Puede pedirles que expresen sus experiencias en situaciones de repartos. Pregunte: ¿Han compartido alimentos como bizcocho, helado, chocolate, etc.? ¿Cuántos niños participaron en reparto?
¿Todas las partes eran iguales? Motíveles a realizar los ejercicios del apartado ¿Qué sabes?
Cultivamos valores
Convivencia
Aproveche la escena que muestra la imagen para fomentar en los niños y las niñas el respeto por la equidad y la justicia. Coménteles sobre la importancia de ser justos a la hora de repartir y de compartir con los demás y las demás.
Repartir
Indicadores de logro
· Realiza repartos en partes iguales.
· Divide conjuntos de objetos en dos y tres partes iguales.
· Identifica la totalidad de elementos de un conjunto original después de hacer el reparto.
Otras actividades
Recurra al uso de objetos manipulables del entorno o de frutas, dulces, galletas, etc. Para escenificar con el grupo ejercicios de repartición. Por ejemplo: 6 galletas para dos niños, ¿cuántas le tocan a cada una? Y si fueran tres niños, ¿cuántas galletas le tocan a cada uno? Dibujar en la pizarra, por ejemplo, 6 manzanas y dos platos. Enlazar las manzanas a los platos con flechas de colores. Luego, preguntar: ¿Cuántas manzanas hay? ¿Cuántos platos hay?
¿Cuántas manzanas tocan a cada plato? Utilice este procedimiento utilizando otros conjuntos. Reparta a sus estudiantes hojas en blanco con el fin de que realicen dibujos de conjuntos de objetos que puedan repartirse en partes iguales, por ejemplo, 6 manzanas, 4 casitas, etc. Luego, coloque este trabajo en su portafolio.
Sugerencias didácticas
· Inicio. Motive la atención de los niños y las niñas para desarrollar las actividades 1 y 2. En la primera, contarán las pizzitas y, luego, dibujarán en cantidades iguales las que tocan a cada plato. En la segunda, separarán los conjuntos de objetos en las partes indicadas. Un procedimiento que facilita la acción de repartir es tachar el objeto y dibujar donde corresponda.
· Desarrollo. Escoja 8 objetos del entorno y pida a un estudiante o una estudiante que los divida en dos partes iguales; después, pídale que los reparta en 4 partes iguales. Haga que los demás estudiantes verifiquen si la operación ha sido correcta. Continúe con el procedimiento con el grupo. Haga que realicen las actividades 3 y 4.
Pensamiento lógico, creativo y crítico
Cierre. Actividad de aplicación al pensamiento reversivo, en la que determinarán la cantidad de elementos del conjunto original antes del reparto. En este caso, si tocaron 6 bolas a dos personas, ¿cuántas bolas había al principio?
Aprender a aprender
Pregunte al grupo: ¿Cuál de las actividades les gustó más realizar?
¿Por qué?
Medios y tercios
Indicadores de logro
· Identifica la mitad de un objeto como un medio.
· Reconoce dos mitades como dos medios.
· Identifica la tercera parte de un objeto como un tercio.
· Reconoce un tercio, dos tercios y tres tercios de un objeto.
Otras actividades
Tome una hoja de papel en blanco y divídala en dos partes iguales. Explique al grupo que cada una de estas partes se denomina medio o mitad. Escriba en la pizarra la fracción un medio (1/2). Hacer que reconozcan que un pedazo de la hoja es un medio (1/2) y que dos pedazos son dos medios (2/2). Repita este procedimiento utilizando frutas, cintas, galletas, etc. Refi era el concepto de doble como la unión de dos mitades.
Repita este ejercicio dividiendo, por ejemplo, un rectángulo en tres partes iguales. Explíqueles que cada una de estas partes es un tercio (1/3). Continúe con el procedimiento anterior.
Sugerencias didácticas
· Inicio. Motive la atención de los niños y las niñas para desarrollar la actividad 5, en la que observarán la naranja completa y, luego, en cuántas partes se dividió. Explíqueles que las dos partes se llaman mitades y que cada una representa un medio de la naranja (1/2) y las dos partes dos medios (2/2). Repita el mismo procedimiento con la pizza. Haga que completen las fracciones.
· Desarrollo. Realice diversos repartos con objetos concretos en el aula representando medios y tercios. Haga que escriban las fracciones correspondientes. Acompáñelos en la realización de las actividades 6, 7 y 8.
Pensamiento lógico, creativo y crítico
Cierre. Aplicarán los conceptos de mitad y tercera parte de conjuntos dados. Diseñe ejercicios similares hasta asegurarse que dominan los conceptos. Compararán respuestas. Coevaluación.
Aprender a aprender
Pregunte al grupo: ¿Cómo resolvieron las actividades 6, 7 y 8?
Resolución de problemas
Indicadores de logro
· Resuelve problemas utilizando diferentes estrategias en el proceso de resolución de problemas que involucran reparto en partes iguales y fracciones (medios y tercios).
· Inventa y resuelve problemas de situaciones cotidianas.
Resolución de problemas
En este apartado se desarrolla la estrategia de evaluación Resolución de problemas, en este caso, pondrán en práctica habilidades relacionadas con el pensamiento reversivo y determinarán el número de elementos que había en una agrupación antes del reparto.
Para facilitar la resolución del ejercicio, Inferir a partir de figuras, haga que cuenten las fresas de las tres canastas y obtendrán la cantidad de fresas existente antes del reparto.
En la segunda actividad, determinarán cuántas nueces había antes del reparto. Sugiérales el procedimiento anterior.
Competencias fundamentales
Competencia comunicativa
Los niños y las niñas explicarán qué hicieron para completar cada una de las oraciones.
Saber Hacer
En este apartado pondrán en práctica los conocimientos adquiridos en la unidad en la solución de un problema de la cotidianidad. En esta actividad, Identifico fracciones, observarán el dibujo que muestra niños y niñas jugando en un parque y, luego, colorearán las figuras en blanco y negro.
Con la ayuda del docente o de la docente, determinarán qué fracción de niños y niñas y de mariposas colorearon.
Para facilitar el trabajo a sus estudiantes sugiérales utilizar bolitas u otros materiales para representar el número de niños y niñas, luego, marcar la cantidad coloreada y, de esta manera determinar la fracción coloreada.
Motíveles para que socialicen con sus compañeros y compañeras el resultado de su trabajo.
Aprender a aprender
Para que adquieran conciencia del proceso de aprendizaje, pregúnteles: ¿Qué pasos tuvieron que dar para determinar las fracciones de niños y niñas y mariposas?
Mis logros

Indicadores de logro
· Realiza repartos en partes iguales.
· Divide conjuntos de objetos en dos y tres partes iguales.
· Identifica la totalidad de elementos de un conjunto original después de hacer el reparto.
· Identifica la mitad de un objeto como un medio y reconoce dos mitades como dos medios.
· Identifica la tercera parte de un objeto como un tercio.
Reconoce un tercio, dos tercios y tres tercios de un objeto.
· Resuelve problemas utilizando diferentes estrategias en el proceso de resolución de problemas que involucran reparto en partes iguales y fracciones (medios y tercios).
· Inventa y resuelve problemas de situaciones cotidianas.
Previsión de dificultades
Es importante observar de cerca que sus estudiantes interioricen que una fracción es una parte de una totalidad o un entero, y que las divisiones o fracciones se realizan en partes iguales. Muéstreles ejemplos del uso cotidiano de medios y tercios. Ejemplo: medio o mitad de un jugo, un tercio del chocolate, la mitad de la galleta, etc.
Sugerencias didácticas
· Las actividades del apartado Mis logros desarrollan las competencias específicas trabajadas en la unidad: Modela y representa, Razona y argumenta, Conecta y Resolución de problemas.
· Lea en voz alta las instrucciones de los ejercicios y motíveles para que observen las ilustraciones. Asegúrese que los estudiantes han entendido qué hacer en cada actividad. La actividad 15, repartirán en partes iguales. Si es necesario, use elementos del entorno que les faciliten realizar el ejercicio.
· Socialice los resultados y observe las dificultades que hayan surgido para corregirlas y tomar las medidas pertinentes.
Aprender a aprender
Converse con sus estudiantes sobre sus logros a lo largo del trabajo realizado en esta unidad y de las medidas a seguir si existen dificultades.
En el apartado Autoevaluación, orientados por el docente o la docente, colorearán de acuerdo con el color indicado, si consideran iniciado, en proceso o logrado el indicador de logro especificado en cada caso.
Unidad 6: Indicadores de logro, actividades y contenidos
En esta tabla se muestra la relación de las actividades de la unidad con los indicadores de logro, procedimientos, actitudes y valores, así como con las competencias fundamentales propuestas en el Currículo para este tema. Si desea, puede utilizar los datos de esta relación para completar el registro de grado de sus estudiantes.
	Competencias
	Indicadores de logro
	Actividades

	Competencia fundamental:
	· Identifica la existencia  de  un  problema  y  algunos  elementos  que lo caracterizan.
· Procesa ideas, representaciones mentales, conceptos e informaciones.
	

	· Resolución de problemas
	
	4, 8, 9, 14, 16

	· Pensamiento lógico, creativo y crítico
	
	

	
	· Realiza repartos en partes iguales.
	1, 2, 3, 14, 16

	Competencias
	· Divide conjuntos de objetos en dos y tres partes iguales.
	1, 2, 3, 14, 16

	
	· Identifica la totalidad de elementos de un conjunto original después de hacer el reparto.
	4, 9

	específicas
	
	

	· Razona y argumenta.
	
	

	
	· Identifica la mitad de un objeto como un medio.
	5

	· Comunica.
	
	

	· Modela y representa.
	· Reconoce dos mitades como dos medios.
	5

	· Conecta.
	
	

	
	· Identifica la tercera parte de un objeto como un tercio.
	5

	· Resuelve problemas.
	
	

	
	· Reconoce un tercio, dos tercios y tres tercios de un objeto.
	5

	
	· Resuelve problemas usando distintas estrategias.
	4, 8, 9, 14, 16


	Contenidos
Páginas

	Conceptos
	· Adición con números de una cifra.
· Situaciones de adición.
· Sustracción con números de una cifra.
	94 a 97

	Procedimientos
	· Realización de repartos en partes iguales.
	94 a 101

	
	· División de agrupaciones de objetos en dos y tres partes iguales.
	

	
	· Identificación de la totalidad de elementos del conjunto original después de hacer el reparto.
	

	
	· Resolución de problemas que involucran reparto en partes iguales y fracciones (medios y tercios) utilizando diferentes estrategias.
	

	
	· Identificación de la mitad de un objeto como un medio. Reconocimiento de dos mitades como dos medios. Identificación de la tercera parte de un objeto como un tercio. Reconocimiento de un tercio, dos tercios y tres tercios de un objeto.
	

	Actitudes y valores
	· Disfrute del trabajo en Matemática con las operaciones de adición y sustracción de números naturales.
	Observación directa de los comportamientos en el aula.

	
	· Perseverancia en el trabajo en Matemática con las operaciones de adición y sustracción de números naturales.
	

	
	· Responsabilidad en sus actuaciones y en los compromisos contraídos.
	

	
	· Valoración del trabajo colaborativo en la solución de problemas de adición y sustracción.
	


Indicadores de evaluación
· Resuelve mentalmente sumas y restas sencillas.
· Resuelve operaciones de adición y sustracción.
· Utiliza las operaciones de adición (suma) y sustracción (resta) para resolver problemas en su entorno escolar y familiar.
· Divide agrupaciones de elementos en dos y tres partes iguales.
· Representa la mitad y la tercera parte de un objeto y escribe la fracción correspondiente.
Sugerencias didácticas
Evaluar el desarrollo de las competencias supone usar instrumen-tos y medios diversos acordes a la capacidad que  se pretende evaluar y en contextos similares a situaciones reales del diario vivir de sus estudiantes. No se trata solo de evaluar conceptos y hechos, sino también procedimientos, actitudes y valores que, integrados, constituyen la competencia o capacidad. Esto implica que el docente o la docente debe ser crítico con los métodos, técnicas e instrumentos utilizados hasta ahora, pero también su-pone que sean abiertos, propositivos y creativos para incorporar métodos innovadores al currículo.
Actividades de recuperación pedagógica
El docente puede aplicar, si así lo considera, las siguientes actividades de recuperación a aquellos o aquellas estudiantes que no hayan alcanzado los aprendizajes esperados y hayan obtenido calificaciones con menos del 50 % de indicadores logrados y menos del 25 % de indicadores en proceso.
Elabore una tabla de suma. Trabaje  primero las sumas con   (+ 2) por orden y de forma salteada y, posteriormente, las sumas con (+ 3).
Actividades de recuperación pedagógica
· Utilice progresivamente el cálculo de pirámides numéricas. Primero empiece por pirámides de dos niveles; luego, vaya aumentando el grado de dificultad.
· Comente que cada figura de una pirámide tiene un valor diferente y que dicho valor corresponde solo a una cifra.
 SHAPE  \* MERGEFORMAT 


   SHAPE  \* MERGEFORMAT 


   SHAPE  \* MERGEFORMAT 



Actividades de recuperación pedagógica
Verifique que los niños y las niñas hayan desarrollado la capacidad para resolver operaciones mediante el cálculo mental. Por ejemplo, que determinen qué número falta para obtener el número del centro en los esquemas.
 SHAPE  \* MERGEFORMAT 


  SHAPE  \* MERGEFORMAT 



Actividades de recuperación pedagógica
Motíveles para que encuentren el valor de cada figura, en la pirámide de suma.
 SHAPE  \* MERGEFORMAT 


  SHAPE  \* MERGEFORMAT 


  SHAPE  \* MERGEFORMAT 



Indicadores de evaluación
· Resuelve mentalmente sumas y restas sencillas.
· Resuelve operaciones de adición y sustracción.
· Utiliza las operaciones de adición (suma) y sustracción (resta) para resolver problemas en su entorno escolar y familiar.
· Divide agrupaciones de elementos en dos y tres partes iguales.
· Representa la mitad y la tercera parte de un objeto y escribe la fracción correspondiente.
Sugerencias didácticas
Asegúrese de que sus estudiantes sean capaces de seguir una secuencia numérica hasta el 99. Esto les ayudará a identifi car el antecesor y sucesor de un número. Para ello, pídales que cuenten de 1 en 1; de 2 en 2; hasta llegar al 99. Luego, realice el proceso inverso partiendo del 99 hasta el 0.
Tenga en cuenta que hallar el doble y la mitad, el triple y la tercera parte de un número requiere un nivel de abstracción mayor;  por ello, inicie el trabajo con material concreto. Cerciórese de que los niños y las niñas diferencien las nociones de doble y mitad.
Actividades de recuperación pedagógica
Esta actividad puede ayudar a sus estudiantes que manifiestan dificultad para aprender a suma y restar.
Prepare tarjetas de cartulina con los números del 0 al 30 y repártalas a sus estudiantes. Después, mencione una adición, por ejemplo, 10 + 15. El estudiante o la estudiante que tenga el resultado levantará la tarjeta.
Competencias fundamentales
Siga las siguientes instrucciones:
· Forme parejas de estudiantes. Por turnos, cada estudiante lanza el dado y coloca sobre la mesa el doble de fichas del número que obtuvo.
 SHAPE  \* MERGEFORMAT 
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· Pida que registren en sus cuadernos la cantidad de fichas que van colocando sobre la mesa. Gana el primero que llegue a tener 40 fichas. 
· Repita el ejercicio pidiéndoles que coloquen el triple de fichas.
Actividades de recuperación pedágogica
Motive a sus estudiantes para que completen la siguiente serie que involucra adiciones y sustracciones.
 SHAPE  \* MERGEFORMAT 



Actividades de recuperación pedagógica
Favorezca el desarrollo de habilidades que permitan resolver situaciones de suma y resta utilizando objetos concretos en el aula. Por ejemplo:
· Mónica tiene 32 manzanas y 20 peras. ¿Cuántas frutas tiene en total? ¿Cuántas manzanas más que peras tiene Mónica? Resp. 52 frutas en total. Tiene 12 manzanas más.
· José tiene 26 láminas de nuestra fauna y 22 de nuestra flora.
¿Cuántas láminas tiene en total? ¿Cuántas láminas de fauna más que de flora tiene José? Resp. Tiene 48 láminas en total. Tiene 4 láminas más de la fauna.
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Después de hacer mis tareas
Programación de la unidad
	COMPETENCIAS FUNDAMENTALES

	Pensamiento lógico, creativo y crítico: Procesa ideas, representaciones mentales, conceptos e informaciones.
Comunicativa: Comprende y comunica ideas matemáticas correctamente.



	COMPETENCIAS ESPECÍFICAS
	INDICADORES DE LOGRO

	· Razona y argumenta: Desarrolla el sentido espacial al localizar y describir la ubicación de objetos en el aula y el entorno escolar.
· Comunica: Describe en un lenguaje adecuado las distintas posiciones relativas de un objeto.
· Modela y representa: Representa con su cuerpo distintas posiciones con respecto a compañeros y compañeras y objetos fijos del entorno.
· Resuelve problemas: Plantea y resuelve problemas relacionados con la ubicación de objetos.
· Utiliza herramientas tecnológicas: Usa aplicaciones para representar posiciones relativas de objetos.
	· Ubica objetos en diferentes posiciones con respecto a otro cuerpo: arriba, abajo, dentro, fuera, etc. Recono  ce las posiciones opuestas. Describe la posición de un objeto con respecto a otro: arriba, abajo, sobre, delante, detrás, etc. Indica objetos que están a la izquierda o a  la derecha de otros. Plantea y resuelve problemas relacionados con la ubicación de objetos y edificaciones de la escuela. Modela con diferentes objetos localizaciones variadas: delante, detrás, arriba, debajo, sobre, etc. Utiliza aplicaciones sencillas de computadora para representar posiciones relativas de objetos.


	CONTENIDOS

	Conceptos
	Procedimientos
· Modelamiento de diferentes posiciones con su cuerpo en el entorno del aula y del centro educativo. Modelamiento y descripción de diferentes posiciones de objetos en referencia a otros. Identificación de la posición relativa que ocupa un compañero o compañera. Ubicación de posiciones de diferentes espacios en la escuela: por ejemplo, la cafetería está a la derecha de la dirección, el aula de primero está a la izquierda del aula de segundo, etc. Utilización de aplicaciones sencillas de computadora para representar posiciones relativas de objetos. Identificación de las señales de tránsito para doblar a la izquierda o a la derecha. Resolución de problemas que involucran diversas posiciones en el espacio.
	Actitudes y valores
· Valoración de conocer la izquierda y la derecha para seguir las instrucciones al desplazarse por la ciudad. Flexibilidad y creatividad en la búsqueda de soluciones a problemas. Actitud de escucha y respeto a los demás en situaciones del contexto. Responsabilidad en sus actuaciones y compromisos al involucrarse en actividades de su entorno.

	· Derecha e izquierda.
	
	

	· Arriba y abajo. Sobre y debajo.
	
	

	· Delante y detrás. Entre.
	
	

	· Dentro y fuera. Cerca y lejos.
	
	

	· Los objetos en mi entorno.
	
	


	ESTRATEGIAS DE ENSEÑANZAAPRENDIZAJE
Y DE EVALUACIÓN

	· Recuperación de experiencias previas.
· Socialización centrada en actividades grupales.
· Portafolio.
· Intercambios orales.
· Observación de un aprendizaje.
· Resolución de problemas.



Esquema conceptual de la unidad
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Portada
Unidad 7
Intención pedagógica
Esta unidad tiene como intención que los estudiantes identifiquen, expliquen y argumenten la posición de objetos usando las nociones derecha e izquierda, arriba y abajo, sobre y debajo, delante y detrás, entre, dentro y fuera y cerca y lejos.
A lo largo de la unidad se enfatiza en las regularidades que es posible observar en el desarrollo de las actividades.
La resolución de problemas se trabaja transversalmente en la unidad, y se entrega sentido a los contenidos a través de los diferentes contextos y articulándolos entre sí.
Trabajo colectivo de apertura
Pídales que observen la imagen y respondan las preguntas de la sección Conversemos. Motive a sus estudiantes a describir lo que pasa en la imagen. Luego, formúleles las siguientes preguntas: ¿Qué hacen las niñas que muestra la escena? ¿Juegan al aire libre en el sector donde viven? ¿Qué tipo de juegos prefieren? Motívelos a contar sus experiencias.
Actividad de diagnóstico
Realice actividades que les permitan recuperar conocimientos previos. Puede pedirles que describan ciertas ubicaciones de objetos con relación a las casas en la ilustración. Pregúnteles: ¿Qué observan delante de las casas? ¿Dónde juegan las niñas? Oriénteles para que realicen los ejercicios del apartado ¿Qué sabes? y, después, respondan la pregunta relacionada con la competencia Ética y ciudadana.
Cultivamos valores
Convivencia
Aproveche la escena que muestra la imagen para conversar con el grupo sobre la importancia del juego sin riesgos y al aire libre, en el vecindario o en el parque. Motíveles para que realicen este tipo de actividad con sus amigos y familiares.
Derecha e izquierda
Indicadores de logro
· Identifica la posición y localización de objetos. Ubica objetos en diferentes posiciones con respecto a otro cuerpo: arriba, abajo, dentro, fuera, etc. Reconoce las posiciones opuestas.
· Describe la posición de un objeto con respecto a otro: arriba, abajo, sobre, delante, detrás, etc. Indica objetos que están a la izquierda o a la derecha de otros.
Previsión de dificultades
Converse con las niñas y los niños acerca de las posiciones derecha e izquierda. Acláreles que estas se definen respecto a un objeto de referencia. Un objeto puede estar a la derecha  de uno, pero  a la izquierda del otro. Si nos colocamos de frente o de espalda a determinado objeto, variamos de posición, nuestra derecha o izquierda cambia de posición.
La lateralidad es un proceso evolutivo a través del cual sus estudiantes de esta edad definirán su predominancia manual y las nociones de izquierda y derecha en relación con su propio cuerpo. Compruebe si hay estudiantes que utilizan ambas manos indistintamente o una mano para cada tipo de actividad.
Sugerencias didácticas
· Inicio. En la actividad 1, se aplica la estrategia de enseñanza Trabajo en grupo. En este caso identificarán las posiciones derecha o izquierda. Haga que identifiquen los nombres de los personajes y, luego, formúleles preguntas como la siguiente: ¿Quién está a la izquierda de Luis? ¿Quién está a la derecha de Sonia? Haga que completen las actividades.
· Desarrollo. Motivar a los niños y las niñas para que dibujen objetos a la derecha o la izquierda de otro. Haga ejercicios en el aula en los que ubiquen o identifiquen objetos a su derecha o izquierda y, después, cambien de posición. Oriénteles para que realicen las actividades 3 y 4.
· Cierre. Muéstreles, con ejemplos concretos en el aula, que la ubicación de un objeto siempre va a depender de la posición de otro o de nosotros mismos. Demuéstreles que las cosas que están a su derecha o a su izquierda van a depender de la posición en que se encuentren.
Aprender a aprender
Pregunte al grupo: ¿Les pareció fácil la actividad 4? ¿Por qué?
Arriba y abajo. Sobre y debajo
Indicadores de logro
· Identifica la posición y localización de objetos. Ubica objetos en diferentes posiciones con respecto a otro cuerpo: arriba, abajo, dentro, fuera, etc. Reconoce las posiciones opuestas.
· Describe la posición de un objeto con respecto a otro: arriba, abajo, sobre, delante, detrás, etc. Indica objetos que están a la izquierda o a la derecha de otros.
Más actividades
Cerciórese de que sus estudiantes logren diferenciar las nociones: arriba-abajo y sobre-debajo en relación con su cuerpo y los objetos del entorno. Para ello, dé indicaciones como las siguientes: Coloquen las manos arriba; coloquen las manos abajo; pongan un libro sobre o encima de la mesa, coloquen la mochila debajo de la silla, etc.
Es importante que reconozcan lo que está arriba o más alto, lo que está encima o sobre algo, lo que está abajo y lo que está debajo de otro objeto. Ejemplo: El  avión  está  arriba,  el  avión está abajo, el gato está sobre o encima de la mesa, el perro está debajo de la cama, etc.
Sugerencias didácticas
· Inicio. Pida la atención de los niños y las niñas para desarrollar las actividades 5 y 6. En la primera, observarán la ilustración y, luego, marcarán con un cotejo la niña que está abajo. En la segunda, con el color especificado, colorearán la pelota que está arriba de la escalera y la que está debajo de esta. Oriénteles para que realicen las actividades 7 y 8.
· Desarrollo. Trabajo en grupo. Forme grupos de cuatro estudiantes y sitúe cuatro sillas delante de ellos, las cuales servirán como punto de referencia. Reparta a cada estudiante una tarjeta con alguna de las posiciones estudiadas (sobre o encima, debajo, arriba, abajo, derecha e izquierda).
· Cierre. Pida que coloquen diferentes objetos (pelotas, vasos, cuadernos) según la ubicación que indica su tarjeta. Las tarjetas puede elaborarlas con cartulina o papel de construcción.
Aprender a aprender
Pregunte al grupo: ¿Cuál, de las actividades que realizaron les resultó más fácil? ¿Por qué?
Delante y detrás. Entre un objetivo y otro
Indicadores de logro
· Identifica la posición y localización de objetos. Ubica objetos en diferentes posiciones con respecto a otro cuerpo: arriba, abajo, dentro, fuera, etc. Reconoce las posiciones opuestas.
· Describe la posición de un objeto con respecto a otro: arriba, abajo, sobre, delante, detrás, entre, etc. Indica objetos que están a la izquierda o a la derecha de otros.
Atención a la diversidad
Lea a sus estudiantes lentamente cada posición o ubicación, para que puedan escuchar y entender, dando énfasis a las palabras que nombran las posiciones: arribaabajo, derecha-izquierda, detrás-delante, entre, etc.
Puede realizar un juego con sus estudiantes utilizando diferentes partes del cuerpo: Un paso hacia atrás, las manos hacia arriba, un paso a la derecha, dos pasos hacia la izquierda, levantar el pie izquierdo, levantar la mano derecha, etc.
Sugerencias didácticas
· Inicio. En la actividad 9, observarán las imágenes y la ubicación de los niños y las niñas. Deben identificar dónde está Carlitos. En la actividad 10, encerrarán quién está delante o detrás de …
· Desarrollo. Motive al grupo a identificar las posiciones: delante, detrás y entre en el entorno escolar. Por ejemplo:
¿Quién se sienta detrás de Luis? ¿Quién está delante de Ana? ¿Qué hay entre el armario y la pizarra?
· Cierre. Acompáñelos en la realización de las actividades 11 y
12. En esta última, con ayuda del docente, leerán e identificarán los personajes por sus nombres y, luego, completarán las expresiones. Haga que dibujen en hojas en blanco, por ejemplo, objetos a la derecha o izquierda de otros, luego, guarde estos trabajos en sus portafolios.
Aprender a aprender
Pregunte al grupo: ¿Fue fácil o difícil identificar las distintas posiciones estudiadas hasta ahora? ¿Por qué?
Dentro y fuera. Cerca y lejos
Indicadores de logro
· Identifica la posición y localización de objetos. Ubica objetos en diferentes posiciones con respecto a otro cuerpo: arriba, abajo, dentro, fuera, etc. Reconoce las posiciones opuestas.
· Describe la posición de un objeto con respecto a otro: arriba, abajo, sobre, delante, detrás, entre, dentro, fuera, cerca y lejos. Indica objetos que están a la izquierda o a la derecha de otros.
Actividad en grupos
Organice dos grupos. Cada grupo escoge un integrante para que salga del salón, mientras los demás esconden un juguete. Luego, ingresan sus estudiantes que salieron y buscan el juguete siguiendo las indicaciones de sus compañeros. Por turno, un estudiante de cada grupo va dando las indicaciones: Está lejos de la pizarra; Está cerca del armario; Está cerca de ti; Está dentro de una mochila; Está fuera de la caja; etc. Termina el juego cuando uno y cada una de sus estudiantes encuentra el juguete. En este juego pueden agregar las ubicaciones estudiadas hasta ahora: arriba, abajo, derecha, izquierda, etc.
Sugerencias didácticas
· Inicio. Despierte la atención de los niños y las niñas para desarrollar las actividades 13 y 14. En la primera, identificarán la arena que está dentro de la cubeta. En la segunda, colorearán de rojo la sandía que está dentro de la caja y de marrón, el perro que está fuera de la casita.
· Desarrollo. Ubique objetos en el entorno para trabajar las ubicaciones: cerca y lejos, dentro y fuera. Pregunte: ¿Qué objetos están cerca de la pizarra? ¿Qué objetos están lejos del armario? ¿Qué hay dentro del jarrón? ¿Qué hay dentro de la lonchera? Haga que realicen las actividades 15 y 16.
Competencia ética y ciudadana
Cierre. Partiendo de la situación expuesta en la actividad 16, conversar con sus estudiantes sobre la importancia de colaborar con las personas que necesitan nuestra ayuda. Tiene mucho valor ayudar a nuestros compañeros y amigos.
Aprender a aprender
Pregunte al grupo: ¿Les parecieron fáciles las actividades de estas páginas? ¿Por qué?
Los objetos en mi entorno
Indicadores de logro
· Identifica la posición y localización de objetos. Ubica objetos en diferentes posiciones con respecto a otro cuerpo: arriba, abajo, dentro, fuera, etc. Reconoce las posiciones opuestas.
· Describe la posición de un objeto con respecto a otro: arriba, abajo, sobre, delante, detrás, entre, dentro, fuera, cerca y lejos. Indica objetos que están a la izquierda o a la derecha de otros.
Otras actividades
Favorezca el desarrollo de habilidades que permitan identificar las distintas posiciones estudiadas hasta ahora. Para ello, entone una canción donde el estudiante o la estudiante tenga que mover sus extremidades. Por ejemplo: Delante de la silla mi cuerpo moveré, con la mano derecha el ritmo encontraré. Dos pasos hacia la izquierda, dos pasos hacia atrás y con el mismo ritmo vuelvo al mismo lugar. Subo la mano izquierda y después la derecha y sin perder el ritmo contamos hasta 5. Saco la pierna izquierda y, luego, la derecha y sin perder el ritmo bajamos hasta el piso.
Sugerencias didácticas
· Inicio. Despierte la atención del grupo para desarrollar la actividad 17. Con orientaciones del docente o de la docente observarán la escena e identificarán los personajes por sus nombres. Luego, responderán preguntas como las siguientes: ¿Quién está a la izquierda de la profesora? ¿Quién está entre Jairo y Cindy? ¿Qué observan detrás de los personajes? ¿Qué hay a la derecha del grupo?
· Desarrollo. Es importante practicar con el grupo la ubicación: al lado. ¿Quién se sienta al lado de Luis? ¿Qué hay al lado de la cafetería? Acompáñelos en la realización de las actividades 18 y
19. Compararán resultados. Coevaluación.
Competencia comunicativa
Cierre. Converse con el grupo sobre la importancia de la lectura de cuentos e historietas. La lectura es la base de la educación y despierta la creatividad y la imaginación en los niños.
Aprender a aprender
Anímeles y acompáñeles para que inventen un cuento utilizando algunas de las ubicaciones espaciales que estudiaron. Por ejemplo: Un gato encima de la casa. El árbol lejos de la escuela.
Resolución de problemas
Indicadores de logro
· Plantea y resuelve problemas relacionados con la ubicación de objetos y edificaciones de la escuela.
· Modela con diferentes objetos localizaciones variadas: delante, detrás, arriba, debajo, sobre, etc.
· Inventa y resuelve problemas de situaciones cotidianas en cuya solución se utilizan las operaciones de adición y sustracción.
Resolución de problemas
En este apartado se desarrolla la estrategia de evaluación Resolución de problemas, en este caso pondrán en práctica habilidades relacionadas con las ubicaciones espaciales estudiadas en la unidad, en la búsqueda del camino que lleva al pirata Barbarroja hasta el tesoro.
Se aplica la estrategia de enseñanza Trabajo en grupo. Actividad
20. Observarán el signifi cado de las fl echas y, luego, describirán oralmente el camino que lleva el pirata hasta el cofre.
Acompáñelos y oriéntelos en la realización de esta actividad y motívelos a compartir sus resultados con los de otros grupos e intercambiar opiniones sobre la misma.
Saber Hacer
En este apartado, pondrán en práctica los conocimientos adquiridos en la unidad en la solución de un problema de la cotidianidad.
En la actividad 21, Hago un croquis de mi vecindad, observarán el modelo del croquis de una vecindad con algunos de los edificios notables. Usarán este croquis como guía y, con ayuda de sus padres, construirán un croquis de la vecindad donde viven.
Al concluir la actividad, compartirán en el aula el resultado de su trabajo y describirán cómo construyeron el croquis de su entorno cercano.
Este trabajo puede ser guardado en el portafolio de cada estudiante.
Aprender a aprender
Para que adquieran conciencia del proceso de aprendizaje, plantéeles, por ejemplo, situaciones como esta: Si alguien les pregunta cómo se llega a la cafetería de la escuela, ¿cómo le describirían la ruta a seguir?
Mis logros
Indicadores de logro
· Identifica la posición y localización de objetos. Ubica objetos en diferentes posiciones con respecto a otro cuerpo: arriba, abajo, dentro, fuera, etc. Reconoce las posiciones opuestas.
· Describe la posición de un objeto con respecto a otro: arriba, abajo, sobre, delante, detrás, etc. Indica objetos que están a la izquierda o a la derecha de otros. Plantea y resuelve problemas relacionados con la ubicación de objetos y edificaciones de la escuela. Modela con diferentes objetos localizaciones variadas: delante, detrás, arriba, debajo, sobre, etc. Inventa y resuelve problemas de situaciones cotidianas en cuya solución se utilizan las operaciones de adición y sustracción. Utiliza aplicaciones sencillas de computadora para representar posiciones relativas de objetos.
Previsión de dificultades
Es importante observar de cerca que sus estudiantes identifican, sin dificultad, las ubicaciones espaciales estudiadas en la unidad. La práctica continua garantiza el éxito de que todas y todos logren los conocimientos requeridos.
Sugerencias didácticas
· Las actividades del apartado Mis logros desarrollan las competencias específicas trabajadas en la unidad: Modela y representa, Comunica, Razona y argumenta, Conecta y Resolución de problemas.
· Lea en voz alta las instrucciones de los ejercicios y motíveles para que observen las ilustraciones. Asegúrese que han entendido qué hacer en cada actividad. La actividad 24 integra la mayor parte de las ubicaciones espaciales estudiadas en la unidad. Ofrézcales las orientaciones necesarias.
· Socialice los resultados y observe las dificultades que hayan surgido para corregirlas y tomar las medidas pertinentes.
Aprender a aprender
Converse con sus estudiantes sobre sus logros a lo largo del trabajo realizado en esta unidad y de las medidas a seguir si existen dificultades.
En el apartado Autoevaluación, orientados por el docente o la docente, colorearán los círculos de acuerdo con la clave de cada indicador: Iniciado, En proceso o Logrado.
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Unidad 7: Indicadores de logro, actividades y contenidos
En esta tabla se muestra la relación de las actividades de la unidad con los indicadores de logro, procedimientos, actitudes y valores, así como con las competencias fundamentales propuestas en el Currículo para este tema. Si desea, puede utilizar los datos de esta relación para completar el registro de grado de sus estudiantes.
	Competencias
	Indicadores de logro
	Actividades

	Competencia fundamental:
· Pensamiento lógico, creativo y crítico
	· Procesa ideas, representaciones mentales, conceptos e informaciones.
· Comprende y comunica ideas matemáticas correctamente.
	2, 3, 4, 5, 9, 10, 11, 13,
15, 20, 23

	· Comunicativa
	
	

	Competencia
	· Indica objetos que están a la izquierda o a la derecha de otros.
	1, 2, 3, 4, 20, 24, 25, 26

	específicas:
	
	

	
	· Reconoce las posiciones opuestas.
	1, 5, 7, 9, 13, 15

	· Razona y argumenta.
	
	

	
	· Describe la posición de un objeto con respecto a otro.
	12, 17, 18, 23, 26

	· Comunica.
	
	

	
	· Ubica objetos en diferentes posiciones con respecto a otros.
	2, 3, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 11

	· Modela y representa.
	
	

	
	· Plantea y resuelve problemas relativos a la ubicación de objetos.
	2, 10, 16, 17, 18, 24

	· Conecta.
	
	

	
	· Modela con diferentes objetos localizaciones variadas: delante, detrás, arriba, debajo, sobre, etc.
	Trabajo en el aula

	· Resuelve problemas.
	
	

	· Utiliza herramientas
	
	

	
	· Utiliza aplicaciones sencillas de computadora para representar posiciones relativas de objetos.
	Materiales digitales

	tecnológicas.
	
	


	Contenidos
Páginas

	Conceptos
	· Derecha e izquierda.
· Arriba y abajo. Sobre y debajo.
· Dentro y fuera. Cerca y lejos.
· Los objetos en mi entorno.
	104 a 113

	Procedimientos
	· Modelamiento de diferentes posiciones con su cuerpo en el entorno del aula y del centro educativo. Modelamiento y descripción de diferentes posiciones de objetos en referencia a otros. Identificación de la posición relativa que ocupa un compañero o compañera.
	104 a 117

	
	· Ubicación de posiciones de diferentes espacios en la escuela: por ejemplo, la cafetería está a la derecha de la dirección, el aula de primero está a la izquierda del aula de segundo, etc.
	

	
	· Utilización de aplicaciones sencillas de computadora para representar posiciones relativas de objetos.
	

	
	· Identificación de las señales de tránsito para doblar a la izquierda o a la derecha.
	

	
	· Resolución de problemas que involucran diversas posiciones en el espacio.
	

	Actitudes y valores
	· Valoración de conocer la izquierda y la derecha para seguir las instrucciones al desplazarse por la ciudad. Flexibilidad y creatividad en la búsqueda de soluciones a problemas.
	Observación directa de los comportamientos
en el aula.

	
	· Actitud de escucha y respeto a los demás en situaciones del contexto. Responsabilidad en sus actuaciones y compromisos.
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Mi rincón favorito
Programación de la unidad
	COMPETENCIAS FUNDAMENTALES

	Resolución de problemas: Identifica la existencia de un problema y algunos elementos que lo caracterizan.
Científica y tecnológica: Observa los objetos o fenómenos que ocurren.
Pensamiento lógico, creativo y crítico: Procesa ideas, representaciones mentales, conceptos e informaciones.



	COMPETENCIAS ESPECÍFICAS
	INDICADORES DE LOGRO

	· Razona y argumenta: Analiza las características de cuerpos geométricos, en qué se parecen y diferencian.
· Comunica: Nombra y describe las características de los distintos cuerpos geométricos.
· Modela y representa: Desarrolla la creatividad usando cuerpos geométricos en construcciones, patrones y paisajes urbanos.
· Conecta: Establece relaciones entre semejanza de cuerpos geométricos y objetos del entorno.
· Resuelve problemas: Plantea y resuelve problemas relacionados con cuerpos geométricos.
· Utiliza herramientas tecnológicas: Usa aplicaciones sencillas para identificar cuerpos.
	· Identifica y relaciona objetos del entorno escolar y familiar con cuerpos geométricos. Nombra cuerpos geométricos e identifica objetos con forma de cuerpos geométricos. Clasifica esferas, conos, cilindros, prismas y pirámides. Identifica las caras, esquinas y bordes que tiene cada cuerpo geométrico. Describe verbalmente las características del cubo, prisma, pirámide, esfera, cilindro y cono. Describe similitudes y diferencias entre un prisma y un cubo, entre un cono y una pirámide y entre un cono y un cilindro. Argumenta sobre las diferencias y similitudes de prismas rectangulares y pirámides usando los atributos característicos de cada uno. Elabora patrones utilizando cuerpos geométricos. Utiliza aplicaciones sencillas de computadora para identificar y clasificar cuerpos geométricos.


	CONTENIDOS

	Conceptos
	Procedimientos
· Comparación y clasificación de cuerpos geométricos de acuerdo a características comunes. Identificación y descripción de los cuerpos geométricos. Utilización de modelos de cuerpos geométricos para relacionarlos con objetos del entorno escolar y familiar. Comparación de prismas y pirámides y establecimiento de sus similitudes y diferencias de manera oral. Comparación de diferentes cuerpos redondos y establecimiento de sus similitudes y diferencias de manera oral. Desarrollo de un cono y una pirámide construidos en cartulina para explicar la diferencia entre estos cuerpos. Unión de dos cubos iguales para formar un prisma rectangular. Descripción de este procedimiento. Utilización de cuerpos geométricos en la elaboración de diseños artísticos.
	Actitudes y valores
· Curiosidad e interés por conocer los cuerpos geométricos. Valoración de relacionar cuerpos del entorno con cuerpos geométricos. Actitud positiva frente a sí mismo, sí misma y sus capacidades de conocimiento de cuerpos geométricos. Actitud de esfuerzo y perseverancia.

	· El cubo y el prisma.
	
	

	· La pirámide.
	
	

	· La esfera.
	
	

	· El cono.
	
	

	· El cilindro.
	
	

	· Construcciones.
	
	


	ESTRATEGIAS DE ENSEÑANZAAPRENDIZAJE
Y DE EVALUACIÓN

	· Recuperación de experiencias previas.
· Socialización centrada en actividades grupales.
· Portafolio.
· Intercambios orales.
· Observación de un aprendizaje.
· Resolución de problemas.



Esquema conceptual de la unidad
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Portada
Unidad 8
Intención pedagógica
Esta unidad tiene como intención que sus estudiantes identifiquen, expliquen y argumenten las características y clasificación de los cuerpos geométricos de superficies planas y curvas.
A lo largo de la unidad se enfatiza en las regularidades que es posible observar en el desarrollo de las actividades.
La resolución de problemas se trabaja transversalmente en la unidad, y se entrega sentido a los contenidos a través de los diferentes contextos y articulándolos entre sí.
Trabajo colectivo de apertura
Pídales que observen la imagen y respondan las preguntas de la sección Conversemos. Motive a sus estudiantes a describir lo que pasa en la imagen. Luego, formúleles las siguientes preguntas: ¿Qué hace la niña que muestra la escena? ¿Les gusta jugar con bloques de construcción? ¿Qué tipos de construcciones han realizado? Motívelos a contar sus experiencias.
Actividad de diagnóstico
Realice actividades que les permitan recuperar conocimientos previos. Puede pedirles que describan si han jugado con dados y si saben cuántos lados tienen. Pregúnteles:
¿Cuántos lados tiene una caja de zapatos? ¿Cómo es la superficie del zafacón, es curva o plana? Oriénteles para que realicen los ejercicios del apartado ¿Qué sabes? y, después, respondan la situación planteada relacionada con la competencia Comunicativa.
Cultivamos valores
Creatividad
Aproveche la escena que muestra la imagen para conversar con los niños y las niñas sobre la importancia del uso de bloques geométricos para desarrollar la creatividad y la imaginación.
El cubo y el prisma
Indicadores de logro
· Identifica y relaciona objetos del entorno escolar y familiar con cuerpos geométricos. Nombra cuerpos geométricos e identifica objetos con forma de cuerpos geométricos.
· Identifica el cubo y el prisma.
· Identifica las caras, esquinas y bordes que tiene cada cuerpo geométrico.
Otras actividades
Muéstreles, con modelos físicos de plástico o masilla, que la base de un cuerpo geométrico es la cara en que se apoya. En el cubo, la base es un cuadrado; en el prisma no necesariamente puede ser un cuadrado o un rectángulo, podría ser un triángulo o cualquier figura. Pregunte: ¿Cuáles figuras están en la base del prisma y el cubo de la actividad 1?
Competencias fundamentales
Competencia comunicativa
Insista en el enriquecimiento del lenguaje matemático con la incorporación de las palabras: cubo, prisma, cara lateral y base.
Sugerencias didácticas
· Inicio. En la actividad 1, observarán los dos cuerpos: cubo y prisma, luego, expresarán en qué se parecen y en qué se diferencian estos cuerpos. Haga que observen que todas las caras del cubo son iguales y que el prisma solo tiene algunas iguales. En la actividad 2, colorearán de verde los cubos y de azul los prismas.
· Desarrollo. Pida a los niños y las niñas que dibujen en sus cuadernos los cuerpos geométricos siguientes:  un  cubo, un prisma de base cuadrada y un prisma de base triangular. Oriénteles durante el proceso de realización de esta actividad haciéndoles las aclaraciones que sean necesarias. Motíveles para que realicen las actividades 3 y 4.
· Cierre. En la actividad 3, se aplica la estrategia de evaluación Resolución de problemas, responderán cuántas caras quedan ocultas en las distintas posiciones de los cubos representados. Socializarán y comentarán sus respuestas en el aula.
Aprender a aprender
Pregunte al grupo: ¿Les pareció fácil la actividad 4? ¿Por qué?
La pirámide
Indicadores de logro
· Identifica y relaciona objetos del entorno escolar y familiar con cuerpos geométricos. Nombra cuerpos geométricos e identifica objetos con forma de cuerpos geométricos.
· Identifica el cubo, el prisma y la pirámide.
· Identifica las caras, esquinas y bordes que tiene cada cuerpo geométrico.
Más actividades
Dibuje en la pizarra una pirámide de base triangular y otra de base cuadrada, luego, describa las características de ambas: en la primera, sus caras laterales y también su base son triángulos y, en la segunda, sus caras laterales son triángulos, como la anterior, pero su base es cuadrada. Acláreles que, aunque son pirámides, tienen distinto número de caras.
Insistir, para reforzar los conocimientos acerca de los cuerpos geométricos de caras planas, en que dichas caras pueden ser bases o caras laterales.
Dibuje pirámides incompletas en hojas blancas, luego, reproducirlas y repártalas a las niñas y los niños para que las completen y coloreen a su gusto.
Sugerencias didácticas
· Inicio. En la actividad 5, se aplica la estrategia de aprendizaje Trabajo en grupo. Observarán las ilustraciones y, luego, contarán las caras, los bordes y las esquinas de las pirámides representadas. En la actividad 6, colorearán como gusten las cosas con forma de pirámide.
· Desarrollo. Dibuje varias pirámides en la pizarra. Haga que cuenten el número de caras de cada pirámide. Motivarlos a comprobar que la pirámide de base triangular tiene cuatro caras y la pirámide de base cuadrada tiene cinco caras.
· Cierre. Motive al grupo a construir pirámides en cartón o cartulina utilizando plantillas. Acompáñelos y ofrézcales las orientaciones necesarias. Motívelos para que realicen las actividades 7 y 8.
Aprender a aprender
Pregunte al grupo: ¿Cuál, de las actividades que realizaron les resultó más fácil? ¿Por qué?
La esfera
Indicadores de logro
· Identifica y relaciona objetos del entorno escolar y familiar con cuerpos geométricos. Nombra cuerpos geométricos e identifica objetos con forma de cuerpos geométricos.
· Identifica el cubo, el prisma, la pirámide y cuerpos redondos como la esfera.
· Identifica las caras, esquinas y bordes que tiene cada cuerpo geométrico.
Trabajo en grupo
Forme varios grupos de niñas y niños. Proporcióneles o pídales que lleven un trozo de masilla para que construyan esferas de distintos tamaños.
De manera natural, los niños y las niñas darán forma redonda a los trozos de masilla haciéndolos rodar entre las palmas de ambas manos o entre la palma de una mano u otra superficie plana. Después, pregúnteles:
· ¿Cómo se obtienen, con la masilla, esferas de tamaños distintos?
· ¿Cómo se forma la esfera con la masilla usando las dos manos?
Libromedia Actividad interactiva: Cilindros, conos y esferas.
Sugerencias didácticas
· Inicio. En la actividad 9, observarán el niño sosteniendo la pelota de baloncesto en las manos, después, expresarán qué forma tiene la pelota de baloncesto y analizarán si una esfera tiene caras, bordes y esquinas. En la actividad 10, encerrarán aquellos objetos con forma esférica.
· Desarrollo. Aclare al grupo que los cuerpos redondos, como la esfera, tienden a rodar cuando se apoyan en su superficie no plana. La esfera siempre rueda porque no tiene superficie plana.
· Acompáñelos en la realización de las actividades 11 y 12.
Competencias fundamentales
Competencia científica y tecnológica
Cierre. En esta última actividad, con ayuda del docente o de la docente, contarán los cuerpos de cada clase representados y, luego, llenarán la tabla.
Aprender a aprender
Pregunte al grupo: ¿Fue fácil o difícil identificar las huellas de los distintos cuerpos geométricos? ¿Cómo lo hicieron?
El cono
Indicadores de logro
· Identifica y relaciona objetos del entorno escolar y familiar con cuerpos geométricos. Nombra cuerpos geométricos e identifica objetos con forma de cuerpos geométricos.
· Identifica el cubo, el prisma, la pirámide y cuerpos redondos como la esfera y el cono.
· Identifica las caras, esquinas y bordes que tiene cada cuerpo geométrico.
Otras actividades
Muéstreles, con un modelo de plástico o cartulina, cómo está formado: el cono, por una superficie plana circular que es su base y una superficie curva lateral. Provea a sus estudiantes de la siguiente plantilla:
 SHAPE  \* MERGEFORMAT 



Agrúpelos y pídales que construyan un cono con cartulina. Para hacerlo, se enrolla la cartulina como se indica, se llena el hueco con la parte circular y, finalmente, se pega usando las pestañas.
Sugerencias didácticas
· Inicio. Despierte la atención de los niños para desarrollar las actividades 13 y 14. En la primera, observarán la fotografía de los niños en la celebración de un cumpleaños, luego, responderán preguntas relacionadas con la forma de los gorritos y sobre el parecido y diferencia del cono y la pirámide. En la segunda, encerrarán los objetos con forma de cono.
· Desarrollo. Utilice objetos del entorno, láminas de revistas o periódicos para mostrarles figuras con forma de cono. Motíveles para que dibujen en sus cuadernos conos de tamaños distintos. Acompáñelos en la realización de las actividades
15, 16 y 17.
Competencia ambiental y de la salud
Cierre. Partiendo de la situación expuesta en la actividad 16, converse con los niños y las niñas sobre la importancia de velar por un ambiente limpio y sano. La contaminación ambiental genera numerosas enfermedades que pueden evitarse con hábitos de limpieza.
Aprender a aprender
Pregunte al grupo: ¿Qué hicieron para realizar la actividad 17?
¿Fue fácil o difícil?
El cilindro
Indicadores de logro
· Identifica y relaciona objetos del entorno escolar y familiar con cuerpos geométricos. Nombra cuerpos geométricos e identifica objetos con forma de cuerpos geométricos.
· Identifica el cubo, el prisma, la pirámide y cuerpos redondos como la esfera, el cono y el cilindro.
· Identifica las caras, esquinas y bordes que tiene cada cuerpo geométrico.
Otras actividades
Muéstreles, con un modelo de plástico o cartulina, cómo está formado: el cilindro, por dos superficies planas circulares que son sus bases y una superficie curva lateral. Provea a sus estudiantes de la siguiente plantilla:
 SHAPE  \* MERGEFORMAT 



Agrúpelos y pídales que construyan un cilindro con cartulina. Para hacerlo, se enrolla la cartulina como se indica, se llena el hueco con la parte circular y, finalmente, se pega usando las pestañas.
Sugerencias didácticas
· Inicio. Despierte la atención de los niños para desarrollar las actividades 18 y 19. En la primera, observarán la ilustración con las diferentes formas cilíndricas, expresarán qué forma tienen los carretes de hilos y qué parecido y diferencia tienen el cono y el cilindro. En la segunda, encerrarán los objetos con forma de cilindro.
· Desarrollo. Utilice objetos del entorno, láminas de revistas o periódicos para mostrarles figuras con formas cilíndricas. Motíveles para que dibujen en sus cuadernos cilindros de tamaños distintos. Acompáñelos en la realización de las actividades 20, 21 y 22.
Pensamiento lógico, creativo y crítico
Cierre. Pídales que pongan a correr su imaginación y creatividad en la elaboración de un dibujo en el que aparezcan los distintos cuerpos geométricos estudiados.
Aprender a aprender
Pregunte al grupo: ¿Pudieron incluir todos los cuerpos geométricos estudiados en el dibujo de la actividad 21? ¿Cómo lo hicieron?
Construcciones
Indicadores de logro
· Identifica y relaciona objetos del entorno escolar y familiar con cuerpos geométricos. Nombra cuerpos geométricos e identifica objetos con forma de cuerpos geométricos.
· Identifica el cubo, el prisma, la pirámide y cuerpos redondos como la esfera, el cono y el cilindro.
· Identifica las caras, esquinas y bordes que tiene cada cuerpo geométrico.
Otras actividades
Muestre al grupo algunos ejemplos de construcciones, con bloques, de cuerpos geométricos y pídales que hagan las suyas. Supervise el trabajo y enséñeles en cuáles posiciones relativas pueden los bloques ofrecer estabilidad a una estructura.
Por ejemplo: Los cuerpos como el cubo y el prisma permiten una mayor libertad al momento de ser usados como bloques de construcción. En cambio, los cuerpos redondos solo pueden ser usados en determinadas posiciones. Pregunte a sus estudiantes:
¿Cuál es el cuerpo redondo que rueda en todas las posiciones?
Sugerencias didácticas
· Inicio. Despierte la atención del grupo para desarrollar las actividades 23 y 24. En la primera, y con las orientaciones del docente o de la docente, observarán el dibujo de Paola y Marcos y, luego, identificarán los cuerpos redondos presentes en el mismo.
· Desarrollo. En la segunda actividad, se fijarán en el monumento construido con diversos cuerpos geométricos y, después, completarán las expresiones.
· Cierre. Es importante que los niños y las niñas identifiquen y nombren los cuerpos geométricos de caras planas (cubo, prisma y pirámide) y de caras curvas (la esfera, el cono y el cilindro). Acompáñelos en la realización de las actividades 25 y 26.
Aprender a aprender
Anímelos y acompáñelos para que realicen construcciones diversas utilizando cuerpos geométricos de plástico, cartulina o cartón.
Resolución de problemas
Indicadores de logro
· Describe verbalmente las características del cubo, prisma, pirámide, esfera, cilindro y cono. Describe similitudes y diferencias entre un prisma y un cubo, entre un cono y una pirámide y entre un cono y un cilindro. Argumenta sobre las diferencias y similitudes de prismas rectangulares y pirámides usando los atributos característicos de cada uno. Elabora patrones utilizando cuerpos geométricos.
Resolución de problemas
En este apartado se desarrolla la estrategia de evaluación Resolución de problemas, en este caso pondrán en práctica habilidades relacionadas con las características de los diversos cuerpos geométricos estudiados en la unidad.
En la actividad 27, Inferir a partir de características, con ayuda del docente leerán la descripción de cuerpo que hace cada niño y, luego, tacharán el referido cuerpo en las representaciones ubicadas en la parte inferior de la página.
Acompáñelos y oriéntelos en la realización de esta actividad y motívelos a compartir sus resultados con los demás miembros del grupo.
Saber Hacer
En este apartado, pondrán en práctica los conocimientos adquiridos en la unidad en la solución de un problema de la cotidianidad.
En actividad 28, Construyo y coloreo cuerpos, con ayuda de sus padres, ampliarán en una fotocopiadora las plantillas del desarrollo de un cono, un cilindro y un prisma.
Después de la reproducción de las plantillas, usando tijeras sin puntas, las recortarán y construirán un prisma, un cono y un cilindro. Finalmente, colorearán los cuerpos a su gusto y, luego, compartirán sus construcciones con sus compañeros y compañeras de clase.
Aprender a aprender
Para que los niños y las niñas adquieran conciencia del proceso de aprendizaje, pregúnteles:
— ¿Cuál o cuáles de los cuerpos estudiados les resultó más fácil construir? ¿Por qué?
— ¿Qué diferencia a la esfera de los demás cuerpos geométricos?
— ¿En qué posición rueda el cono? ¿Y el cilindro?
— ¿Cuál es el cuerpo geométrico que tiene todas sus caras iguales?
Mis logros
Indicadores de logro
· Identifica y relaciona objetos del entorno escolar y familiar con cuerpos geométricos. Nombra cuerpos geométricos e identifica objetos con forma de cuerpos geométricos. Clasifica esferas, conos, cilindros, prismas y pirámides. Identifica las caras, esquinas y bordes que tiene cada cuerpo geométrico.
· Describe verbalmente las características del cubo, prisma, pirámide, esfera, cilindro y cono. Describe similitudes y diferencias entre un prisma y un cubo, entre un cono y una pirámide y entre un cono y un cilindro. Argumenta sobre las diferencias y similitudes de prismas rectangulares y pirámides usando los atributos característicos de cada uno. Elabora patrones utilizando cuerpos geométricos. Utiliza aplicaciones sencillas de computadora para identificar y clasificar cuerpos geométricos.
Previsión de dificultades
Es importante observar de cerca que sus estudiantes identifi can, sin difi cultad, los cuerpos geométricos estudiados.  La práctica continua garantiza el éxito de que todos logren los conocimientos requeridos.
Sugerencias didácticas
· Las actividades del apartado Mis logros desarrollan las competencias específicas trabajadas en la unidad: Modela y representa, Comunica, Razona y argumenta, Conecta y Resolución de problemas.
· Lea en voz alta las instrucciones de los ejercicios y motíveles para que observen las ilustraciones. Asegúrese que los estudiantes han entendido qué hacer en cada actividad. La actividad 33, es una aplicación a la identificación de patrones geométricos. Ofrézcales las orientaciones necesarias.
· Socialice los resultados y observe las dificultades que hayan surgido para corregirlas y tomar las medidas pertinentes.
Aprender a aprender
Converse con sus estudiantes sobre sus logros a lo largo del trabajo realizado en esta unidad y de las medidas a seguir si existen dificultades.
En el apartado Autoevaluación, orientados por el docente o la docente, colorearán los círculos de acuerdo con el color clave de cada indicador: Iniciado, En proceso o Logrado.
Unidad 8: Indicadores de logro, actividades y contenidos
En esta tabla se muestra la relación de las actividades de la unidad con los indicadores de logro, procedimientos, actitudes y valores, así como con las competencias fundamentales propuestas en el Currículo para este tema. Si desea, puede utilizar los datos de esta relación para completar el registro de grado de sus estudiantes.
	Competencias
	Indicadores de logro
	Actividades

	Competencia fundamental:
	· Identifica la existencia de un problema y algunos elementos que lo caracterizan.
· Procesa ideas, representaciones mentales, conceptos e informaciones.
	

	· Resolución de problemas
	
	4, 7, 15, 27

	· Pensamiento lógico, creativo y crítico
	
	

	Competencias específicas
· Razona y argumenta.
	· Identifica y relaciona objetos del entorno escolar y familiar con cuerpos geométricos.
	3, 5, 9, 13, 18, 29

	
	· Nombra cuerpos geométricos e identifica objetos con sus formas.
	1, 3, 5, 6, 9, 10, 13, 14,
18, 19, 29, 32

	
	· Clasifica esferas, conos, cilindros, prismas y pirámides.
	11, 12, 20, 21, 24, 27

	· Comunica.
	
	

	
	· Identifica caras, esquinas y bordes de un cuerpo geométrico.
	1, 5

	· Modela y representa.
	
	

	
	· Describe verbalmente las características de los cuerpos geométricos.
	1, 5, 8, 9, 13, 18

	· Conecta.
	
	

	· Resuelve problemas.
	· Describe similitudes y diferencias entre cuerpos geométricos.
	1, 8, 13, 18, 30

	· Utiliza herramientas
	· Elabora patrones utilizando cuerpos geométricos.
	17, 33

	tecnológicas.
	
	

	
	· Utiliza aplicaciones sencillas de computadora para identificar y clasificar cuerpos geométricos.
	Materiales digitales


	Contenidos
Páginas

	Conceptos
	· El cubo y el prisma.
· La pirámide.
· La esfera.
· El cono.
· El cilindro.
· Construcciones.
	120 a 131

	Procedimientos
	· Comparación y clasificación de cuerpos geométricos.
	120 a 135

	
	· Identificación y descripción de los cuerpos geométricos.
	

	
	· Relación de modelos de cuerpos geométricos y objetos del entorno.
	

	
	· Descripción de similitudes y diferencias entre prismas y pirámides.
	

	
	· Comparación de diferentes cuerpos redondos y establecimiento de sus similitudes y diferencias de manera oral.
	

	
	· Construcción de cuerpos geométricos a partir de su desarrollo.
	

	
	· Unión de dos cubos iguales para formar un prisma rectangular.
	

	Actitudes y valores
	· Curiosidad e interés por conocer los cuerpos geométricos.
	Observación directa de los comportamientos
en el aula.

	
	· Valoración de relacionar cuerpos del entorno con cuerpos geométricos.
	

	
	· Actitud positiva frente a sí mismo y sus capacidades.
	

	
	· Actitud de esfuerzo y perseverancia.
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Formas a mi alrededor
Programación de la unidad
	COMPETENCIAS FUNDAMENTALES

	Resolución de problemas: Identifica la existencia de un problema y algunos elementos que lo caracterizan.
Ética y ciudadana: Asume sus derechos y sus deberes con responsabilidad.
Pensamiento lógico, creativo y crítico: Procesa ideas, representaciones mentales, conceptos e informaciones.



	COMPETENCIAS ESPECÍFICAS
	INDICADORES DE LOGRO

	· Razona y argumenta: Analiza las características de las figuras planas, sus semejanzas y diferencias.
· Comunica: Nombra y describe las características de las figuras planas y los patrones geométricos.
· Modela y representa: Desarrolla su sentido espacial al construir figuras y patrones geométricos.
· Conecta: Reconoce figuras en las caras de los cuerpos geométricos y objetos del entorno.
· Resuelve problemas: Resuelve problemas relacionados con las figuras geométricas.
· Utiliza herramientas tecnológicas: Usa aplicaciones sencillas para construir figuras y patrones geométricos.
	· Relaciona objetos del entorno escolar y familiar con las formas de las figuras geométricas. Identifica las características de las figuras geométricas. Nombra figuras geométricas. Clasifica en un conjunto de figuras planas: círculos, triángulos, cuadrados, rectángulos. Describe verbalmente las características del círculo, triángulo, cuadrado, rectángulo.
· Establece diferencias y similitudes entre círculos, triángulos, cuadrados, rectángulos.
· Describe patrones elaborados con figuras geométricas.
· Construye patrones con figuras geométricas.
· Construye mosaicos sencillos con cuadrados, triángulos y rectángulos. Utiliza la computadora para construir patrones y mosaicos.


	CONTENIDOS

	Conceptos
	Procedimientos
· Identificación y relación de formas del entorno escolar y familiar con figuras geométricas. Elaboración de adivinanzas con las características de figuras geométricas. Recorte y coloreado de figuras geométricas. Identificación de figuras geométricas en patrones. Identificación de patrones elaborados con figuras geométricas. Construcción de patrones usando figuras geométricas. Construcción de mosaicos sencillos usando figuras geométricas. Modelamiento y dramatización de situaciones con las figuras y cuerpos geométricos. Construcción de figuras geométricas de diferentes formas y tamaños utilizando el geoplano, el tangram y recursos tecnológicos. Construcción de figuras semejantes a figuras del entorno utilizando el tangram y recursos tecnológicos. Exploración de la unión de figuras: con dos cuadrados formar un rectángulo, con dos triángulos que tengan una esquina cuadrada formar un rectángulo, etc.
	Actitudes y valores
· Curiosidad e interés por el conocimiento de las figuras geométricas.
· Valoración de identificar formas del entorno con figuras geométricas.
· Disfrute al explorar las figuras geométricas con la computadora.
· Flexibilidad y creatividad en la búsqueda de soluciones a problemas.

	· Líneas rectas, curvas y mixtas.
	
	

	· Líneas abiertas y cerradas.
	
	

	· El triángulo.
	
	

	· El cuadrado.
	
	

	· El rectángulo.
	
	

	· El círculo.
	
	

	· Patrones y mosaicos.
	
	


	ESTRATEGIAS DE ENSEÑANZAAPRENDIZAJE
Y DE EVALUACIÓN

	· Recuperación de experiencias previas.
· Socialización centrada en actividades grupales.
· Portafolio.
· Intercambios orales.
· Observación de un aprendizaje.
· Resolución de problemas.



Esquema conceptual de la unidad
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Portada
Unidad 9
Intención pedagógica
Esta unidad tiene como intención que sus estudiantes identifiquen, expliquen y argumenten las características y clasificación de las diversas formas geométricas: Líneas y figuras.
A lo largo de la unidad se enfatiza en las regularidades que es posible observar en el desarrollo de las actividades.
La resolución de problemas se trabaja transversalmente en la unidad, y se entrega sentido a los contenidos a través de los diferentes contextos y articulándolos entre sí.
Trabajo colectivo de apertura
Pídales que observen la imagen y respondan las preguntas de la sección Conversemos. Motive a los niños y las niñas a describir lo que pasa en la imagen. Luego, formúleles las siguientes preguntas: ¿Qué ocurre en la escena que muestra la ilustración? ¿Qué formas y figuras geométricas trazan los estudiantes en la pizarra? ¿Pueden nombrar algunas de estas formas? Motívelos a contar sus experiencias.
Actividad de diagnóstico
Realice actividades que les permitan recuperar conocimientos previos. Puede pedirles que describan si han dibujado figuras similares a las de la ilustración. Pregúnteles: ¿Cómo se llaman las figuras que tienen tres lados? ¿Y las que tienen cuatro lados? ¿Qué forma tienen el Sol y la Luna? Oriénteles para que realicen los ejercicios del apartado ¿Qué sabes? y, después, que realicen la actividad vinculada a la competencia Pensamiento lógico, creativo y crítico.
Cultivamos valores
Creatividad
Aproveche la escena que muestra la portada para conversar con los niños y las niñas sobre la importancia del uso de las líneas y formas geométricas para desarrollar la creatividad y la imaginación.
Líneas rectas, curvas y mixtas
Indicadores de logro
· Relaciona objetos del entorno escolar y familiar con las formas de las figuras geométricas.
· Identifica las características de las figuras geométricas.
Nombra figuras geométricas.
· Identifica y nombra líneas rectas, curvas y mixtas.
Otras actividades
Trace en la pizarra, con tizas de colores, líneas rectas, curvas y mixtas hacer que las reproduzcan con colores distintos en sus cuadernos y, por último, motive al grupo a identificarlas nombrándolas.
Utilice láminas, dibujos o cualquier tipo de ilustración en las que puedan identificar líneas rectas, curvas y mixtas diversas repasándolas o encerrándolas.
Motive al grupo a trazar en hojas blancas, líneas rectas con una regla destacándolas con colores distintos. Guarde este trabajo en sus portafolios. Indúzcales a que razonen por qué no podemos trazar líneas curvas usando la regla.
Sugerencias didácticas
· Inicio. En la actividad 1, observarán con atención y, luego, expresarán oralmente qué cosas al moverse, describen las líneas representadas. Muéstreles qué es una línea recta, una línea curva y la combinación de estas dos que es la mixta. En la actividad 2, colorearán de verde la línea recta, de azul la línea curva y de mamey la línea mixta.
· Desarrollo. Trace en la pizarra con tizas de colores, algunas letras mayúsculas, como por ejemplo: L , O , M , V , B , W, X , Z , etc. Haga que sus estudiantes identifiquen si están formadas por líneas rectas o curvas, o por ambas. Motííveles para que realicen las actividades 3 y 4.
· Cierre. En la actividad 5, se aplica la estrategia de evaluación Resolución de problemas, trazarán desde el lugar en que está el carro, un camino recto hacia la playa.
Aprender a aprender
Pregunte al grupo: ¿Cuál, de las actividades realizadas les pareció más fácil? ¿Por qué?
Líneas abiertas y cerradas
Indicadores de logro
· Relaciona objetos del entorno escolar y familiar con las formas de las figuras geométricas.
· Identifica las características de las figuras geométricas.
· Nombra figuras geométricas.
· Identifica y nombra líneas rectas, curvas, mixtas, abiertas y cerradas.
Otras actividades
Trace en la pizarra, con tizas de colores, líneas rectas y curvas abiertas y cerradas, haga que las reproduzcan con colores distintos en sus cuadernos y, por último, motive al grupo a identificarlas nombrándolas.
Utilice láminas, dibujos o cualquier tipo de ilustración en las que puedan identificar líneas rectas y curvas abiertas y cerradas diversas repasándolas o encerrándolas.
Motive al grupo a trazar líneas rectas abiertas y cerradas con una regla destacándolas con colores distintos.
Sugerencias didácticas
· Inicio. En la actividad 6, observarán la escena que muestra el baile de las abejitas en el aire y responderán oralmente en qué se diferencia un recorrido de otro. Motive la participación de todos los integrantes del grupo. En las actividades 7 y 8, repasarán y encerrarán recorridos distintos.
· Desarrollo. Trace en la pizarra con tizas de colores diversas líneas abiertas y cerradas formadas por rectas y curvas. Luego, haga que las identifiquen nombrándolas en voz alta y, finalmente, motíveles a reproducirlas en sus cuadernos.
· Cierre. Motive al grupo a construir líneas abiertas y cerradas utilizando hojas en blanco y, después, guardar en sus portafolios. Haga que realicen las actividades 9, 10 y 11.
Aprender a aprender
Pregunte al grupo: ¿Cuál, de las actividades que realizaron les resultó más fácil o más difícil? ¿Por qué?
El triángulo
Indicadores de logro
· Nombra figuras geométricas. Clasifica en un conjunto de figuras planas: círculos, triángulos, cuadrados, rectángulos.
· Describe verbalmente las características del círculo, triángulo, cuadrado, rectángulo. Establece diferencias y similitudes entre círculos, triángulos, cuadrados, rectángulos.
Otras actividades
Dibuje en la pizarra triángulos de distintos colores y tamaños, pregunte al grupo: ¿Cuál es el nombre de esta figura? ¿Cuántos lados tiene? Pídales que reproduzcan los triángulos en sus cuadernos.
Atención a la diversidad
Dibuje triángulos de distintos tamaños en hojas blancas, cartulina o papel de construcción. Corte trocitos de hilos de lana de distintos colores, luego, pida a las niñas y los niños que peguen el hilo de lana en los bordes de los triángulos y, después, peguen bolitas de papel crepé de diversos colores en toda la superficie de cada triángulo. Exhiba los trabajos en el aula. Después, haga que los guarden en sus portafolios.
Sugerencias didácticas
· Inicio. En la actividad 12, observarán el niño sosteniendo un objeto de forma triangular y los demás elementos ilustrados. Explíqueles que un triángulo es una figura geométrica plana que tiene tres lados. Haga que identifiquen formas triangulares en el entorno escolar. En la actividad 13, encerrarán los objetos con forma triangular.
· Desarrollo. Aclare al grupo que el triángulo es una figura cerrada formada por tres líneas rectas. Muéstreles objetos que tengan en su estructura elementos triangulares, por ejemplo: envases, botones, pirámides plásticas o de cartón, etc. Señalar algunos de ellos y algunas de ellas y, luego, pregunte: ¿Qué forma tienen estos objetos? ¿Por qué tienen forma triangular? Acompáñelos en la realización de las actividades 14, 15 y 16.
Competencia ética y ciudadana
Cierre. Con relación a la última actividad, con orientaciones del docente, responderán preguntas relacionadas con las señales de tránsito.
Aprender a aprender
Pregunte al grupo: ¿Qué hicieron para efectuar la actividad 15?
El cuadrado
Indicadores de logro
· Nombra figuras geométricas. Clasifica en un conjunto de figuras planas: círculos, triángulos, cuadrados, rectángulos.
· Describe verbalmente las características del círculo, triángulo, cuadrado, rectángulo. Establece diferencias y similitudes entre círculos, triángulos, cuadrados, rectángulos.
Otras actividades
Dibuje en la pizarra cuadrados de distintos colores y tamaños, pregunte al grupo: ¿Cuál es el nombre de esta fi gura? ¿Cuántos lados tiene? Haga que reproduzcan los cuadrados en sus cuadernos.
Atención a la diversidad
Dibuje cuadrados de distintos tamaños en hojas blancas, cartu-lina o papel de construcción. Corte trocitos de hilos de lana de distintos colores, luego, pida a los niños que peguen el hilo de lana en los bordes de los cuadrados y, después, pegar bolitas de papel crepé de diversos colores en toda la superfi cie de cada cuadrado. Exhiba los trabajos en el aula. Después, haga que los guarden en sus portafolios.
Sugerencias didácticas
· Inicio. Despierte la atención de los niños y las niñas para desarrollar las actividades 17 y 18. En la primera, observarán el cuadro con el marco cuadrado y los demás elementos de la ilustración. Aclare al grupo que el cuadrado es una figura geométrica plana cerrada formada por cuatro lados iguales. En la segunda, rodearán los objetos con forma cuadrada.
· Desarrollo. Muestre a los niños y las niñas objetos del entorno con estructuras cuadradas, haga que identifiquen dichas formas y motíveles a que expresen por qué son cuadradas.
· Cierre. Propong que dibujen en cartulinas o en hojas blancas, cuadrados grandes, medianos y pequeños, con el fin de que los coloreen y, luego, los recorten.
· Acompáñelos y oriéntelos en la realización de las actividades 19, 20 y 21.
Aprender a aprender
Pregunte al grupo: ¿Qué hicieron para realizar la actividad 21?
¿Fue fácil o difícil? ¿Por qué?
El rectángulo
Indicadores de logro
· Nombra figuras geométricas. Clasifica en un conjunto de figuras planas: círculos, triángulos, cuadrados, rectángulos.
· Describe verbalmente las características del círculo, triángulo, cuadrado, rectángulo. Establece diferencias y similitudes entre círculos, triángulos, cuadrados, rectángulos.
Otras actividades
Dibuje en la pizarra rectángulos de distintos colores y tamaños, luego, preguntar al grupo: ¿Cuál es el nombre de esta figura? ¿Cuántos lados tiene? ¿Son todos sus lados del mismo tamaño? ¿En qué son distintos el cuadrado y el rectángulo? Haga que reproduzcan los rectángulos en sus cuadernos.
Aclare al grupo que el cuadrado y el rectángulo son figuras geométricas planas cerradas, que el cuadrado tiene 4 lados iguales y el rectángulo dos a dos iguales.
Dibuje las dos figuras en la pizarra y, luego, pregunte al grupo: ¿Cuál es el cuadrado? ¿Cuál es el rectángulo? ¿Cuántos lados tienen?
¿Cómo son los lados del cuadrado? ¿Y los del rectángulo?
Sugerencias didácticas
· Inicio. Despierte la atención de los niños y las niñas para desarrollar las actividades 22 y 23. En la primera, observarán la ilustración que muestra un letrero de forma rectangular. Explíqueles que el rectángulo es una figura geométrica plana de cuatro lados iguales dos a dos. En la segunda, unirán los objetos a su figura geométrica semejante.
Competencia comunicativa
Desarrollo. En la actividad 24, marcarán con un uno los rectángulos y con un dos los cuadrados. Dibuje en la pizarra diversos cuadrados y rectángulos, motive al grupo para que repitan en voz alta el nombre de cada figura y, después, pregunte: ¿Cuántos lados tienen el cuadrado y el rectángulo? ¿En qué se parecen las dos figuras? ¿En qué son distintas?
· Cierre. Motívelos para que realicen las actividades 25 y 26. En esta última se aplica la estrategia de Trabajo en grupo y la competencia Pensamiento lógico, creativo y crítico.
Aprender a aprender
Preguntar al grupo: ¿Qué pasos dieron para resolver la actividad 26?
El círculo
Indicadores de logro
· Nombra figuras geométricas. Clasifica en un conjunto de figuras planas: círculos, triángulos, cuadrados, rectángulos.
· Describe verbalmente las características del círculo, triángulo, cuadrado, rectángulo. Establece diferencias y similitudes entre círculos, triángulos, cuadrados, rectángulos.
Otras actividades
Utilizar afiches y cartulinas para mostrar al grupo diversos círculos con colores distintos. Haga que repitan en coro la palabra círculo y que busquen en el entorno objetos con formas circulares. Por ejemplo: el borde de un reloj, una moneda, una medalla, etc.
Solicite al grupo que dibujen diversos círculos sobre hojas blancas o cartulina, utilizando plantillas de cartón, vasos plásticos, monedas, platos higiénicos pequeños, etc. Haga que los coloreen a su gusto y, después, los recorten.
Diseñe actividades para el cuaderno, en las que las niñas y los niños tengan que tachar, encerrar o relacionar círculos con objetos con formas circulares en sus estructuras. Los trabajos en hojas sueltas deben gurdarse en los portafolios.
Sugerencias didácticas
· Inicio. Despierte la atención del grupo para desarrollar las actividades 27 y 28. En la primera y con las orientaciones del docente o de la docente, observarán la ilustración y, luego, marcarán si la afirmación es verdadera o falsa. Acláreles que el círculo es una línea curva cerrada. En la segunda actividad, identificarán las figuras con forma circular.
Competencia comunicativa
Desarrollo. En la actividad 29 se aplica la competencia comunicativa, ubicarán la posición de los círculos que están a la derecha y los que están a la izquierda. Acompáñelos en la realización de las actividades 30 y 31.
Pensamientos lógico, creativo y crítico
Cierre. Actividad 31, expresarán oralmente en qué se diferencian del círculo el triángulo y el rectángulo; y en qué se parecen al círculo el triángulo y el rectángulo.
Aprender a aprender
Anímelos y acompáñelos para que realicen construcciones diversas utilizando las figuras geométricas que han visto hasta ahora.
Patrones y mosaicos
Indicadores de logro
· Describe patrones elaborados con figuras geométricas.
· Construye patrones con figuras geométricas.
· Construye mosaicos sencillos con cuadrados, triángulos y rectángulos.
Otras actividades
Es importante que sus estudiantes comprendan que al estudiar un patrón se debe identificar su unidad de formación, es decir, la figura o grupo de figuras que se repiten indefinidamente para formarlo. La identificación de la unidad del patrón es fundamental para continuarlo.
Dibuje en la pizarra un rectángulo, un cuadrado, un triángulo y un círculo. Solicite al grupo que, al escuchar las instrucciones, construyan el patrón correspondiente. Por ejemplo:
— Iniciar el primer patrón con un círculo seguido de un rectángulo.
— Iniciar el patrón con un triángulo seguido de dos cuadrados. Continuar con el procedimiento variando el orden de las figuras.
Sugerencias didácticas
· Inicio. Despierte la atención del grupo para desarrollar la actividad 32. En este caso, las figuras geométricas que conforman los patrones y, luego, dibujarán en sus cuadernos las que continúan cada secuencia o la unidad de formación de cada patrón. En las actividades 33 y 34, descubrirán la unidad de cada patrón y construirán tres patrones distintos.
· Desarrollo. Muestre al grupo decoraciones en las que haya presentes algunos patrones geométricos, Indíqueles cómo están construidos y señáleles las unidades de formación de estos. Explique que un mosaico es recubrir una superficie con figuras geométricas. Las cerámicas de cocinas, pisos y baños son ejemplos de mosaicos.
· Cierre. Acompáñelos en la realización de las actividades 35, 36 y 37.
Aprender a aprender
Anímelos y acompáñelos para que realicen construcciones de patrones y mosaicos utilizando figuras geométricas diversas.
Resolución de problemas
Indicadores de logro
· Establece diferencias y similitudes entre círculos, triángulos, cuadrados, rectángulos.
· Describe patrones elaborados con figuras geométricas.
· Construye patrones con figuras geométricas.
· Construye mosaicos sencillos con cuadrados, triángulos y rectángulos.
Resolución de problemas
En este apartado se desarrolla la estrategia de evaluación Resolución de problemas, en este caso pondrán en práctica habilidades relacionadas con las características de las diversas formas y  fi guras geométricas planas estudiadas en la unidad.
En la actividad 38, Componer fi guras a partir de otras, con ayuda de sus padres, recortarán las fi guras, luego, pegarán las que necesiten para cubrir el rectángulo. Finalmente, colorearán las fi guras como gusten. En la actividad 39, dibujarán y, luego, colorearán la parte de la derecha de la mariposa.
Acompáñelos y oriéntelos en la realización de esta actividad y motívelos a compartir sus resultados con los demás miembros del grupo.
Saber Hacer
En este apartado pondrán en práctica los conocimientos adquiridos en la unidad en la solución de un problema de la cotidianidad.
En esta actividad 40, Construyo figuras con el tangram, con ayuda del docente, harán cuatro copias a color del tangram y, después, construirán las figuras que se muestran abajo: un barco, un pato, una casa y un caballo.
Después de la construcción de cada figura, compartirán con sus compañeros y compañeras de curso sus construcciones.
Aprender a aprender
Para que adquieran conciencia del proceso de aprendizaje, pregúnteles:
· ¿Cuál, de las figuras geométricas estudiadas, es la que tiene el menor número de lados?
· ¿Qué diferencia al cuadrado del rectángulo?
· ¿Qué es un círculo?
· ¿Con cuáles figuras forman patrones geométricos?
Mis logros
Indicadores de logro
· Relaciona objetos del entorno escolar y familiar con las formas de las figuras geométricas. Identifica las características de las figuras geométricas. Nombra figuras geométricas. Clasifica en un conjunto de figuras planas: círculos, triángulos, cuadrados, rectángulos. Describe verbalmente las características del círculo, triángulo, cuadrado, rectángulo. Establece diferencias y similitudes entre círculos, triángulos, cuadrados, rectángulos. Describe patrones elaborados con figuras geométricas. Construye patrones con figuras geométricas. Construye mosaicos sencillos con cuadrados, triángulos y rectángulos. Utiliza la computadora para construir patrones y mosaicos.
Previsión de dificultades
Es importante observar de cerca que sus estudiantes identifican, sin dificultad, las formas y figuras geométricas estudiadas en la unidad. La práctica continua garantiza el éxito de que todos y todas logren los conocimientos requeridos.
Sugerencias didácticas
· Las actividades del apartado Mis logros desarrollan las competencias específicas trabajadas en la unidad: Modela y representa, Comunica, Razona y argumenta, Conecta y Resolución de problemas.
· Lea en voz alta las instrucciones de los ejercicios y motíveles para que observen las ilustraciones. Asegúrese que los estudiantes han entendido qué hacer en cada actividad. La actividad 42, es una aplicación a la identificación de patrones geométricos. Ofrézcales las orientaciones necesarias.
· Socialice los resultados y observe las dificultades que hayan surgido para corregirlas y tomar las medidas pertinentes.
Aprender a aprender
Converse con sus estudiantes sobre sus logros a lo largo del trabajo realizado en esta unidad y de las medidas a seguir si existen dificultades.
En el apartado Autoevaluación, con las orientaciones del docente o de la docente, colorearán los círculos de acuerdo con el color indicado de cada aspecto: Iniciado, En proceso o Logrado.
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Unidad 9: Indicadores de logro, actividades y contenidos
En esta tabla se muestra la relación de las actividades de la unidad con los indicadores de logro, procedimientos, actitudes y valores, así como con las competencias fundamentales propuestas en el Currículo para este tema. Si desea, puede utilizar los datos de esta relación para completar el registro de grado de sus estudiantes.
	Competencias
	Indicadores de logro
	Actividades

	Competencia fundamental:
	· Identifica la existencia de un problema y algunos elementos que lo caracterizan.
· Procesa ideas, representaciones mentales, conceptos e informaciones.
	

	· Resolución de problemas
	
	4, 8, 15, 31, 43

	· Pensamiento lógico, creativo y crítico
	
	

	
	· Relaciona objetos del entorno con figuras geométricas.
	2, 4, 7, 13, 18, 23, 28, 30

	Competencias
	· Identifica las características de las figuras geométricas.
	1, 6, 12, 17, 21, 22, 27

	específicas
	
	

	
	· Nombra figuras geométricas.
	10

	· Razona y argumenta
	
	

	
	· Clasifica figuras planas: círculos, triángulos, cuadrados, rectángulos.
	14, 16, 20, 21

	· Comunica.
	
	

	
	· Describe las características del círculo, triángulo, cuadrado, rectángulo.
	12, 17, 22, 27

	· Modela y representa.
	
	

	
	· Establece diferencias y similitudes entre figuras geométricas.
	6, 31

	· Conecta.
	
	

	
	· Describe patrones elaborados con figuras geométricas.
	32, 33, 35, 42

	· Resuelve problemas.
	
	

	
	· Construye patrones con figuras geométricas.
	34

	· Utiliza herramientas
	
	

	
	· Construye mosaicos sencillos con cuadrados, triángulos y rectángulos.
	36, 37

	tecnológicas.
	
	

	
	· Utiliza la computadora para construir patrones y mosaicos.
	Materiales digitales


	Contenidos
Páginas

	Conceptos
	· Líneas rectas, curvas y mixtas.
· Líneas abiertas y cerradas.
· El triángulo.
· El cuadrado.
· El rectángulo.
· El círculo.
· Patrones y mosaicos.
	138 a 151

	Procedimientos
	· Identificación y relación de formas del entorno con figuras geométricas. Elaboración de adivinanzas relativas a figuras geométricas. Recorte y coloreado de figuras geométricas. Construcción e identificación de patrones con figuras. Construcción de mosaicos sencillos
	138 a 155

	
	· Modelado y dramatización de situaciones con las figuras y cuerpos geométricos. Construcción de figuras geométricas usando el geoplano, el tangram y recursos tecnológicos. Construcción de figuras semejantes a figuras del entorno utilizando el tangram y recursos tecnológicos. Exploración de la unión de figuras distintas
	

	Actitudes y valores
	· Curiosidad e interés por conocer las figuras geométricas.
	Observación directa de los comportamientos
en el aula.

	
	· Valoración de identificar formas del entorno con figuras geométricas.
	

	
	· Disfrute al explorar las figuras geométricas con la computadora.
	

	
	· Flexibilidad y creatividad en la búsqueda de soluciones a problemas.
	


Indicadores de evaluación
· Describe la posición de un objeto con respecto a otro: arriba, abajo, sobre, delante, detrás, entre, etc.
· Traza e identifica líneas rectas, curvas y mixtas utilizando objetos del medio, lápiz, crayones y papel.
· Relaciona objetos del entorno escolar y familiar con las formas de las figuras geométricas.
· Identifica y relaciona objetos del entorno escolar y familiar con cuerpos geométricos.
· Construye  patrones  geométricos y mosaicos con cuadrados, triángulos, rectángulos y círculos.
Sugerencias didácticas
Evaluar el desarrollo de las competencias supone usar instrumen-tos y medios diversos acordes a la capacidad que  se pretende evaluar y en contextos similares a situaciones reales del diario vivir del estudiante o de la estudiante. No se trata solo de evaluar conceptos y hechos, sino también procedimientos, actitudes y valores que, integrados, constituyen la competencia o capacidad. Esto implica que el docente o la docente debe ser crítico con los métodos, técnicas e instrumentos utilizados hasta ahora, pero también supone que sean abiertos, propositivos y creativos para incorporar métodos innovadores al currículo.
Actividades de recuperación pedagógica
El docente puede aplicar, si así lo considera, las siguientes actividades de recuperación a aquellos y aquellas estudiantes que no hayan alcanzado los aprendizajes esperados y hayan obtenido calificaciones con menos del 50 % de indicadores logrados y menos del 25 % de indicadores en proceso.
Favorezca el desarrollo de habilidades que permitan reconocer figuras geométricas en elentorno escolar y familiar.
Actividades de recuperación pedagógica
· Organice a los niños y las niñas en grupos y entregue un juego de cuerpos geométricos (cubo, esfera, cono, cilindro, prisma y pirámide) para que los manipulen libremente y formen construcciones. Luego, pídales que hagan rodar los cuerpos geométricos para que comprueben cuáles son cuerpos redondos y cuáles no son redondos.
· Pídales que mencionen las características de cada cuerpo. Haga notar que el cubo tiene todas sus superficies planas, mientras que el cono, el cilindro y la esfera tienen alguna superficie curva. Es importante que se den cuenta de que, a pesar de estar en diferentes posiciones, los cuerpos mantienen sus características.
Actividades de recuperación pedagógica
Favorezca el desarrollo de habilidades que permitan reconocer las líneas cerradas y abiertas. Para ello, realice en el patio del colegio trazos de líneas rectas abiertas, líneas curvas abiertas, líneas rectas cerradas y líneas curvas cerradas. Luego, pídales que se desplacen sobre ellas y observen las diferencias, mientras usted va mencionando el nombre de cada una.
Coloque papelógrafos blancos en la pared del salón. Reparta témperas a sus estudiantes y anímelos a trazar diferentes líneas con sus dedos, luego, haga que las clasifiquen.
Actividades de recuperación pedagógica
Favorezca el desarrollo de habilidades que permitan comprender las diferencias entre los diversos cuerpos geométricos. Para ello, pida a sus estudiantes que los modelen en plastilina o masilla. Luego, anímelos a que los manipulen y reconozcan sus características. Pregunte:
· ¿Qué diferencias observan entre los cuerpos geométricos?
· ¿Cuáles son rectos?
· ¿Cuáles son curvos?
· Escriba sus respuestas en un cuadro comparativo.
Indicadores de evaluación
· Describe la posición de un objeto con respecto a otro: arriba, abajo, sobre, delante, detrás, entre, etc.
· Traza e identifica líneas rectas, curvas y mixtas utilizando objetos del medio, lápiz, crayones y papel.
· Relaciona objetos del entorno escolar y familiar con las formas de las figuras geométricas.
· Identifica y relaciona objetos del entorno escolar y familiar con cuerpos geométricos.
· Construye  patrones  geométricos y mosaicos con cuadrados, triángulos, rectángulos y círculos.
Sugerencias didácticas
Favorezca el desarrollo de habilidades que permitan realizar figuras de un solo trazo continuo.
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Actividades de recuperación pedagógica
Cerciórese de que los niños y las niñas identifiquen la regla o patrón de formación de una secuencia gráfica. Motíveles para que identifiquen qué dibujo continúa.
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Actividades de recuperación pedagógica
· Pídales que completen estos patrones en sus cuadernos.
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Actividades de recuperación pedagógica
Coloque diferentes cuerpos geométricos sobre una mesa y pida a un o a una estudiante que mencione cómo es visto desde diferentes posiciones. Luego, pida a los demás y las demás que adivinen de cuál se trata. Enfatice en que deben usar los términos líneas rectas, curvas, abiertas, cerradas, círculo, rectángulo, cuadrado y triángulo. Pídales que relacionen cada figura con su vista de frente.
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Actividades de recuperación pedagógica
Juego
Anímelos para que descubran de qué figura se trata partiendo de las pistas.
· Es una figura cerrada con tres lados. Resp. El triángulo.
· Es una figura cerrada de cuatro lados, de los cuales dos son diferentes. Resp. El rectángulo.
· Es una figura cerrada formada por una línea curva. Resp. El círculo.
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En el súper con mis padres
Programación de la unidad
	COMPETENCIAS FUNDAMENTALES

	Resolución de problemas: Identifica la existencia de un problema y algunos elementos que lo caracterizan.
Ambiental y de la salud: Identifica y evita situaciones que ponen en riesgo su vida.
Pensamiento lógico, creativo y crítico: Procesa ideas, representaciones mentales, conceptos e informaciones.



	COMPETENCIAS ESPECÍFICAS
	INDICADORES DE LOGRO

	· Razona y argumenta: Comprende procesos de medición de distintas magnitudes.
· Comunica: Explica qué es medir una magnitud mediante la comparación con una unidad o patrón.
· Modela y representa: Usa unidades arbitrarias o de sistemas estandarizados de medidas para simular procesos de medición de magnitudes.
· Conecta: Refuerza su sentido numérico a través de la medición de magnitudes del entorno.
· Resuelve problemas: Resuelve problemas relacionados con procesos diversos de medición.
· Utiliza herramientas tecnológicas: Usa aplicaciones de computadora para comparar o medir magnitudes y modelar situaciones que involucren mediciones.
	· Mide longitudes utilizando unidades arbitrarias, tales como las huellas de sus pies, manos, lápices, clips, sorbetes, bordes de cuadernos, etc. Define el centímetro como unidad de longitud. Define la pulgada como la longitud entre dos marcas de una regla graduada en pulgadas o como el largo aproximado de la segunda falange del dedo pulgar de un adulto. Compara objetos del medio para determinar de manera intuitiva cuál tiene mayor peso. Estima entre dos objetos cuál pesa más. Compara de forma directa la capacidad de diferentes recipientes utilizando unidades arbitraras (vasos plásticos, tazas, ollas, botellas plásticas, etc.). Identifica la duración de períodos de tiempo: días, semanas, meses. Nombra los días de la semana. Utiliza el calendario para la programación de actividades. Lee la hora en punto en relojes análogos y digitales. Reconoce el valor de monedas y billetes de circulación nacional. Resuelve situaciones de su entorno utilizando monedas y billetes de circulación nacional.


	CONTENIDOS

	Conceptos
	Procedimientos
	Actitudes y valores

	· Longitud: unidades arbitrarias. Longitud: centímetro y pulgada. Peso. Capacidad.  Tiempo: el día, la semana y el mes. Tiempo: las horas. Dinero. Situaciones de compra y venta. Equivalencias.
	· Medición y estimación de longitudes utilizando unidades arbitrarias y corporales. Utilización del centímetro como unidad de medida. Medición de objetos utilizando la pulgada, por ejemplo: portadas de libros. Exploración y comparación de manera intuitiva del peso de diferentes objetos, tomándolos en sus manos. Selección de diferentes recipientes del entorno y determinación de cuál tiene mayor o menor capacidad. Distinción de los días que conforman una semana utilizando el calendario. Investigación en el calendario de los días y las semanas de un determinado mes. Reconocimiento de los meses del año y cómo está formado un calendario. Lectura de la hora en relojes análogos, digitales y celulares. Utilización de modelos de monedas y billetes para aprender a reconocerlos y diferenciarlos y resolver problemas de la cotidianidad.
	· Satisfacción al sentirse capaz de medir y de determinar el peso de los objetos. Valoración de la puntualidad en las diferentes actividades en que participa. Disfrute al comparar la capacidad de diferentes objetos. Valoración de la importancia de conocer las monedas y billetes de circulación nacional y sus equivalencias.


	ESTRATEGIAS DE ENSEÑANZAAPRENDIZAJE
Y DE EVALUACIÓN

	· Recuperación de experiencias previas.
· Socialización centrada en actividades grupales.
· Portafolio.
· Intercambios orales.
· Observación de un aprendizaje.
· Resolución de problemas.



Esquema conceptual de la unidad
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Portada
Unidad 10
Intención pedagógica
Esta unidad tiene como intención que sus estudiantes identifiquen y reconozcan las unidades arbitrarias y convencionales de medidas, su importancia y utilidad en muchas situaciones de la vida cotidiana.
A lo largo de la unidad se enfatiza en las regularidades que es posible observar en el desarrollo de las actividades.
La resolución de problemas se trabaja transversalmente en la unidad, y se entrega sentido a los contenidos a través de los diferentes contextos y articulándolos entre sí.
Trabajo colectivo de apertura
Pídales que observen la imagen y respondan las preguntas de la sección Conversemos. Motive a los niños y las niñas a describir lo que pasa en la imagen. Luego, formúleles las siguientes preguntas: ¿Qué ocurre en la escena que muestra la ilustración? ¿En qué lugar se encuentran los niños y sus padres? ¿Les gusta ir al supermercado? ¿Qué es lo que más les gusta? Motívelos a contar sus experiencias.
Actividad de diagnóstico
Realice actividades que les permitan recuperar conocimientos previos. Puede pedirles que describan si han dibujado figuras similares a las de la ilustración. Pregúnteles: ¿Saben qué artículos se venden por libras en los colmados y supermercados? ¿Y cuáles se venden por litros? ¿Cuál es la persona más alta de tu familia? Oriénteles para que realicen los ejercicios del apartado ¿Qué sabes? y aproveche este contenido para conversar con el grupo sobre la importancia de una alimentación sana.
Cultivamos valores
Convivencia
Aproveche la escena que muestra la portada para conversar con los niños sobre la importancia de compartir en familia en las actividades que forman parte del diario vivir: compras del supermercado, las tareas escolares y del hogar, visitar los parientes más cercanos, ejercitarse en un parque, etc.
Longitud: unidades arbitrarias
Indicador de logro
· Mide longitudes utilizando unidades arbitrarias, tales como las huellas de sus pies, manos, lápices, clips, sorbetes, bordes de cuadernos, etc.
Competencias fundamentales
Comunicativa
Comente al grupo que, en la vida cotidiana, necesitamos medir el largo, el ancho y la altura de objetos de nuestro entorno o medir la distancia de un lugar a otro. Para hacerlo, necesitamos un patrón o unidad de medida que es un objeto (lápiz, cinta, trocito de madera, etc.) colocado varias veces seguidas o sucesivamente entre un lugar y otro, que nos permite medir largos, alturas, anchos y distancias.
Haga hincapié en las palabras del vocablo métrico: medir y unidad. Muestre al grupo qué son una cuarta, un paso y un pie, como unidades naturales de medida. Realice experimentos de medición en el aula, usando estas unidades de medida. Acláreles que las unidades arbitrarias de medida, aunque son útiles, no proporcionan resultados precisos.
Sugerencias didácticas
· Inicio. En la actividad 1, observarán con atención y, luego, expresarán oralmente qué es una cuarta y describirán con cuántas cuartas se cubre el largo de la mesa. Muéstreles cómo se mide la longitud de un objeto usando la cuarta. En la actividad 2, colorearán la cantidad de rectángulos que se necesitan en cada caso para cubrir la longitud del lápiz y del borrador.
· Desarrollo. Forme varios grupos de estudiantes y propóngales que midan en cuartas el largo del escritorio del docente, el largo de la pizarra y el ancho de un pupitre, luego, que escriban los resultados obtenidos.
· Cierre. Haga que comparen los resultados obtenidos y que expresen si son iguales o distintas a las de sus compañeros   y compañeras las medidas obtenidas. Pregunte al grupo: ¿Por qué son diferentes? Motívelos para que realicen las actividades 3, 4 y 5.
Aprender a aprender
Pregunte al grupo: ¿Qué usos podrán dar a los temas estudiados?
¿Podrían dar un ejemplo de esos usos?
Longitud: centímetro y pulgada
Indicadores de logro
· Define el centímetro como unidad de longitud.
· Define la pulgada como la longitud entre dos marcas de una regla graduada en pulgadas o como el largo aproximado de la segunda falange del dedo pulgar de un adulto.
Otras actividades
En primer lugar, explique al grupo, con una regla, qué es un centímetro, la distancia que hay de un número al siguiente, y expresarles que esta unidad de longitud, a diferencia de la cuarta, el pie y el paso, es la misma, no importa quién sea el que mida.
En el siguiente paso, repita el mismo procedimiento para mostrar a los estudiantes cómo se miden las pulgadas usando la regla. Dígales que esta debe colocarse desde el extremo del número 0 y leer el número en el que cae el otro extremo del objeto. Luego, solicíteles que midan las longitudes de algunos objetos del salón de clase con la regla, como, por ejemplo: lápiz, goma de borrar, lápices de colores, sacapuntas, etc. Y, después, anoten los resultados en sus cuadernos.
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Sugerencias didácticas
· Inicio. En la actividad 6, observarán el cuaderno y determinarán cuántos centímetros mide de largo. Explíqueles que en los objetos puede medirse el largo y el ancho. En la actividad 7, observarán la marca roja en cada regla y expresarán cuántos centímetros de largo tiene cada cinta.
· Desarrollo. Lleve al aula cintas métricas para que sus estudiantes las observen e identifiquen en este instrumento, las medidas en centímetros y pulgadas. Luego, pídales que midan, en ambas longitudes, por ejemplo: su libro de Matemática, su brazo izquierdo, su tijera y escriban en una hoja la medida de cada objeto en ambas unidades. Acláreles que una pulgada tiene más de dos centímetros.
· Cierre. Acompáñelos y ofrézcales las orientaciones necesarias para que realicen las actividades 8, 9 y 10. En la actividad 10 se aplica la estrategia de enseñanza: Trabajo en grupo. Socializarán los resultados en el grupo.
Aprender a aprender
Pregunte al grupo: ¿Podrían medir el largo de las mesas de sus casas? ¿Cómo lo harían?
Peso
Indicadores de logro
· Compara objetos del medio para determinar de manera intuitiva cuál tiene mayor peso.
· Estima entre dos objetos cuál pesa más.
Competencias fundamentales
Comunicativa
Explique al grupo el funcionamiento de una balanza de dos brazos: el plato con el objeto más pesado baja y el plato con el objeto menos pesado sube. Cuando los objetos tienen el mismo peso, los extremos de ambos brazos se colocan a la misma altura. Expréseles que el juego del sube y baja funciona como una balanza: sube el niño menos pesado y baja el más pesado.
Otras actividades
Coloquen varios objetos del entorno sobre la mesa. Escoja dos objetos en cada caso, pida a un estudiante o a una estudiante que compare el peso de ambos y exprese cuál es el objeto más pesado. Siga el procedimiento con sus demás estudiantes y, después, pida al grupo que ordenen los objetos de menor a mayor peso. Para concluir, pregunte a sus estudiantes: ¿Qué hicieron para organizar los objetos de menor a mayor peso?
Sugerencias didácticas
· Inicio. En la actividad 11, observarán la ilustración que muestra los cubos en el sube y baja. Haga que interioricen que sube el cubo que pesa más. En este caso, tacharán el cubo más pesado. Acláreles que la unidad de peso convencional es la libra y que la gran parte de los artículos comestibles se venden por libra. Muéstreles objetos que pesen más y menos de una libra. En la actividad 12, encerrarán los objetos que pesan más de una libra.
· Desarrollo. Explicar al grupo que el aparato para medir el peso de los cuerpos es la báscula y las hay de varios tipos, como las de los colmados, con los números en un círculo y las digitales con números en una pantalla, usadas para pesarnos. Acompáñelos en la realización de las actividades 13 y 14.
Competencia ambiental y de la salud
Cierre. Con ayuda de la docente o del docente, buscarán datos en la Internet acerca del peso adecuado para la edad y de los beneficios del deporte para la salud.
Aprender a aprender
Pregunte al grupo: ¿Pueden obtener su peso corporal usando la báscula? ¿Cómo lo harían?
Capacidad
Indicador de logro
· Compara de forma directa la capacidad de diferentes recipientes utilizando unidades arbitraras (vasos plásticos, tazas, ollas, botellas plásticas, etc.).
Otras actividades
Dibjer en la pizarra los tres recipientes siguientes, todos de la misma altura:
 SHAPE  \* MERGEFORMAT 
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Después, pregunte al grupo:  ¿Estos  recipientes  tienen  la misma capacidad o cabe en ellos la misma cantidad de líquido?
¿Por qué?Si sus respuestas son negativas, pídales que ordenen los recipientes de mayor capacidad a menor capacidad. Aclare que dos recipientes de distintas formas o alturas pueden tener la misma capacidad. Haga este experimento para comprobarlo en el grupo.
Sugerencias didácticas
· Inicio. Despierte la atención de sus estudiantes para desarrollar las actividades 15 y 16. En la primera, observarán los recipientes que muestra la ilustración. Aclare al grupo que la capacidad es la cantidad de líquido que cabe en un envase o recipiente. Luego, identificarán el recipiente de menor capacidad. En la segunda, ordenarán los recipientes de menor a mayor capacidad.
· Desarrollo. Explique a los niños y las niñas que la unidad de medida de capacidad es el litro y que, además de este, se usan la taza y el galón. Un litro equivale a un poco más de cuatro tazas y un galón poco menos de cuatro litros. Acompáñelos y oriéntelos en la realización de las actividades 17 y 18.
· Cierre. Utilice un recipiente pequeño como unidad de medida para medir la capacidad en un recipiente grande. Por ejemplo: verter varias veces el contenido del un vaso pequeño en un envase grande hasta llenarlo, la capacidad de este será la cantidad de vasitos vertidos o que caben en él.
Aprender a aprender
Pregunte al grupo: ¿Compran refrescos o jugos en sus casas?
¿Saben qué capacidad tienen los envases de estos?
Tiempo: el día, la semana y el mes
Indicadores de logro
· Identifica la duración de períodos de tiempo: días, semanas, meses. Nombra los días de la semana.
· Utiliza el calendario para la programación de actividades.
Competencias fundamentales
Comunicativa
Comente al grupo que el día es el lapso de tiempo transcurrido entre dos salidas de sol o dos puestas de sol consecutivas. En la vida diaria dividimos el día en mañana, tarde y noche. En la mañana, generalmente, es cuando las niñas y los niños van a la escuela, en la tarde juegan y hacen sus tareas; y en la noche, cenan y, después, se acuestan a descansar. Durante el día se realizan diversas actividades: trabajar, estudiar, ir de compras, pagar servicios, etc.
Atención a la diversidad
Tenga en el aula como recurso didáctico un calendario móvil. Organice a los niños y las niñas por día para que ellos mismos coloquen los días según la secuencia temporal. Entrégueles prácticas para que estos completen los días de la semana y los meses del año, pues esta actividad los ayudará a secuenciar y memorizar.
Sugerencias didácticas
· Inicio. Despierte la atención de los niños y las niñas para desarrollar las actividades 19 y 20. En la primera, observarán la ilustración que muestra el calendario. Explíqueles en qué parte del calendario se ubican los nombres de los días de la semana y los números o fechas de estos. Después, tacharán los días indicados. En la segunda, ordenarán las ilustraciones en el sentido antes y después.
· Desarrollo. Lleve al aula un calendario con los 12 meses del año 2020 con la finalidad de que busquen sus fechas de cumpleaños, el día de las madres, de los padres, de la independencia, la Navidad, etc.
· Cierre. Realice ejercicios en el aula utilizando los conceptos: hoy, ayer, antes de ayer, mañana, pasado mañana, etc. Antes de ayer también se dice anteayer y antier. Preguntar: ¿Qué día es hoy? ¿Qué día será mañana? ¿Qué día fue ayer? ¿y antier? Motívelos para que realicen las actividades 21 y 22.
Aprender a aprender
Pregunte al grupo: ¿Qué día es hoy, si antier fue lunes?
Tiempo: las horas
Indicador de logro
· Lee la hora en punto en relojes análogos y digitales.
Otras actividades
Invite a los niños y las niñas a construir un reloj. Pídales que lleven dos platos plásticos, una chincheta, un rotulador y un cartón. Primero, tome uno de los platos y dibuje los minutos desde el 0 hasta el 55. Luego, tome el otro plato, colóquelo encima y dibuje las horas. Hay que cerciorarse de que las horas y los minutos correspondan, porque se deben recortar pequeñas pestañas en el reloj con las horas. Luego, dibuje y recorte las manecillas en el cartón: la mayor para los minutos y la más pequeña para las horas. Colóquelas en los platos usando la chincheta. Debe asegurarse de que el plato con las horas queda encima y el de los minutos debajo, oculto.
Dibuje varios relojes digitales en la pizarra con las siguientes horas:
3 : 00         5 : 00         1 : 30         4 : 30        6 : 30          2 : 00
Envíe al grupo a la pizarra a escribir la hora que marca cada reloj.
Sugerencias didácticas
· Despierte la atención del grupo para desarrollar las actividades 23 y 24. En la primera y con las orientaciones del docente o de la docente, observarán el reloj que muestra la ilustración. Explíqueles que la aguja grande marca los minutos y la pequeña las horas. Motíveles para que expresen qué usos tiene el reloj. En la segunda actividad, dibujarán las agujas horaria y minutera en cada reloj.
· Dibuje varios relojes digitales en la pizarra sin ninguna hora. Después, envíeles a escribir la hora que se les indique en cada reloj. Plantee al grupo: Si un reloj marca las 3:00, pasadas 2 horas, ¿qué hora marcará el reloj?
· Si una actividad se celebrará a las 6:00 y son las 3:00, ¿cuántas horas faltan para la actividad? Acompáñelos en la realización de las actividades 25, 26 y 27.
Competencia ética y ciudadana
Cierre. Actividad 27. Escribirán en los relojes digitales, a qué hora del día realizan las actividades que muestran las imágenes.
Aprender a aprender
Pregunte al grupo: ¿Qué utilidad tiene el reloj en la vida diaria?
Dinero
Indicadores de logro
· Reconoce el valor de monedas y billetes de circulación nacional. Resuelve situaciones de su entorno utilizando monedas y billetes de circulación nacional.
Otras actividades
Comente al grupo que el peso es nuestra unidad monetaria, con la que se realizan las actividades de compra y de venta en nuestro país. Muésteles que el dinero dominicano está formado por monedas metálicas y por billetes (papel moneda). Explíqueles cómo se simboliza el peso y cómo se usa este símbolo.
Fotocopie de periódicos, revistas o libros, billetes de distintas denominaciones a fin de realizar operaciones simuladas de compra y venta en el aula con la participación de todos y todas sus estudiantes. Formúleles preguntas como las siguientes:
¿Cuántas monedas de 5 pesos necesito para completar 20 pesos? ¿Cuántas monedas de 10 pesos necesito para completar 50 pesos? Converse con el grupo sobre el uso del dinero en la vida social, por ejemplo: usamos el dinero para pagar los artículos que compramos, pagar los sueldos de trabajadores, para hacer inversiones, para ahorrar, etc.
Sugerencias didácticas
· Inicio. Despierte la atención del grupo para desarrollar la actividad 28. En este caso, observarán la escena que se desarrolla en una heladería y expresarán qué hace la niña en el establecimiento. Converse con el grupo acerca de las características de nuestros billetes y monedas. En la actividad 29, descubrirán qué falta en cada moneda o billete.
· Desarrollo. Use fotocopias de monedas y billetes nacionales. Escriba en la pizarra algunos precios, por ejemplo: RD$50:00, RD$100:00, RD$300:00, etc., con el fin de que sus estudiantes muestren los billetes y monedas que corresponden a esos precios. De esta manera inferirán que un mismo precio puede pagarse con distintas monedas. Por ejemplo: RD$50:00 (4 monedas de 10 y dos monedas de 5) (2 monedas de 25). Acompáñelos en la realización de las actividades 30 y 31.
Desarrollo personal y espiritual Cierre. Uso responsable del dinero.
Aprender a aprender
Pregunte al grupo: ¿Qué reciben sus padres a cambio por el trabajo que realizan? ¿Para qué se usa el dinero?
Situaciones de compra y venta. Equivalencias
Indicadores de logro
· Reconoce el valor de monedas y billetes de circulación nacional. Resuelve situaciones de su entorno utilizando monedas y billetes de circulación nacional.
Otras actividades
Converse con el grupo sobre el uso del dinero en la vida social, por ejemplo: usamos el dinero para pagar los artículos que compramos en los centros comerciales, pagar los sueldos de empleados y trabajadores, para hacer inversiones, para ahorrar, etc.
Coménteles, con relación al ahorro, que no debemos gastar todo el dinero que recibimos, que es importante guardar o ahorrar parte de lo que recibimos y evitar los gastos superfl uos. Preguntar: ¿Ahorran parte del dinero que les dan sus padres?
¿Cómo lo hacen?
Plantéeles situaciones de compra y venta sencillas para resol-verlas en el aula. Por ejemplo: ¿Cuántos billetes de 100 pesos necesitan para pagar un juguete de 300 pesos?
Sugerencias didácticas
· Despierte la atención del grupo para desarrollar la actividad
32. En este caso, observarán la escena que muestra a la cajera de un supermercado y, luego, responderán cuál es la función de esta. En las actividades 33 y 34, compararán precios para elegir el más barato e identificarán los artículos que pueden comprar con cierta cantidad de dinero.
· Con las fotocopias de las monedas y billetes utilizadas anteriormente, realice operaciones simuladas de compra y venta en el aula con la participación activa de todos los estudiantes. Formúleles preguntas como las siguientes: ¿Cuántas monedas de 5 pesos necesito para completar 25 pesos? ¿Cuántas monedas de 10 pesos necesito para completar 50 pesos? ¿Cuántos billetes de 100 se necesitan para completar 500 pesos? Acompáñelos en la realización de las actividades 35 y 36.
Aprender a aprender
Anímelos y acompáñelos para que inventen situaciones sencillas de compra y venta.
Resolución de problemas
Indicadores de logro
· Define el centímetro como unidad de longitud. Compara de forma directa la capacidad de diferentes recipientes utilizando unidades arbitraras (vasos plásticos, tazas, ollas, botellas plásticas, etc.). Resuelve problemas que involucran unidades de longitud y capacidad. Reconoce el valor de monedas y billetes de circulación nacional. Resuelve situaciones de su entorno utilizando monedas y billetes de circulación nacional.
Resolución de problemas
En este apartado se desarrolla la estrategia de evaluación Resolución de problemas, en este caso pondrán en práctica habilidades relacionadas con el uso del centímetro como medida de longitud y el uso del litro como unidad de capacidad.
En la actividad 37, Inventar datos y resolver problemas, compararán la longitud de dos cintas para elegir la más larga. Después, determinarán cuántos litros de agua contenía la piscina antes de que los hermanos entrarán en ella.
Acompáñelos y oriéntelos en la realización de esta actividad y motívelos a compartir sus resultados con los demás miembros del grupo.
Saber Hacer
En este apartado pondrán en práctica los conocimientos adquiridos en la unidad en la solución de un problema de la cotidianidad.
En esta actividad 38, Simulamos un supermercado, con ayuda y supervisión del docente, recortarán de anuncios de periódicos alimentos y artículos de uso cotidiano de venta en supermercados. Trocitos cuadrados de papel para simular dinero. Finalmente, escenificarán situaciones de compra y venta como se indica en los procedimientos.
Al concluir la actividad, se harán comentarios acerca de las compras realizadas con mayor ahorro de dinero.
Aprender a aprender
Para que adquieran conciencia del proceso de aprendizaje, pregunte a los niños y las niñas:
· ¿Qué partes de su cuerpo pueden utilizar para medir longitudes?
· ¿Qué unidad exacta se usa para medir longitudes?
· ¿Qué unidad exacta se usa para medir capacidades?
Mis logros
Indicadores de logro
· Mide longitudes utilizando unidades arbitrarias, tales como las huellas de sus pies, manos, lápices, clips, sorbetes, bordes de cuadernos, etc. Define el centímetro como unidad de longitud. Define la pulgada como la longitud entre dos marcas de una regla graduada en pulgadas o como el largo aproximado de la segunda falange del dedo pulgar de un adulto. Compara objetos del medio para determinar de manera intuitiva cuál tiene mayor peso. Estima entre dos objetos cuál pesa más. Compara de forma directa la capacidad de diferentes recipientes utilizando unidades arbitraras (vasos plásticos, tazas, ollas, botellas plásticas, etc.). Identifica la duración de períodos de tiempo: días, semanas, meses. Nombra los días de la semana. Utiliza el calendario para la programación de actividades. Lee la hora en punto en relojes análogos y digitales. Reconoce el valor de monedas y billetes de circulación nacional. Resuelve situaciones de su entorno utilizando monedas y billetes de circulación nacional.
Previsión de dificultades
Es importante observar de cerca que sus estudiantes identifi can, sin difi cultad, las unidades de medidas básicas y sus usos en la vida cotidiana.
Sugerencias didácticas
· Las actividades del apartado Mis logros desarrollan las competencias específicas trabajadas en la unidad: Modela y representa, Razona y argumenta, Comunica, Conecta y Resolución de problemas.
· Lea en voz alta las instrucciones de los ejercicios y motíveles para que observen las ilustraciones. Asegúrese que los estudiantes han entendido qué hacer en cada actividad. La actividad 41 es una aplicación a las relaciones de orden de unidades de peso y de capacidad. Ofrézcales las orientaciones necesarias.
· Socialice los resultados y observe las dificultades que hayan surgido para corregirlas y tomar las medidas pertinentes
Aprender a aprender
Converse con sus estudiantes sobre sus logros a lo largo del trabajo realizado en esta unidad y de las medidas a seguir si existen dificultades.
En el apartado Autoevaluación, orientados por el docente o la docente, colorearán los círculos de acuerdo con el color indicado de cada aspecto: Iniciado, En proceso o Logrado.
Unidad 10: Indicadores de logro, actividades y contenidos
En esta tabla se muestra la relación de las actividades de la unidad con los indicadores de logro, procedimientos, actitudes y valores, así como con las competencias fundamentales propuestas en el Currículo para este tema. Si desea, puede utilizar los datos de esta relación para completar el registro de grado de sus estudiantes.
	Competencias
	Indicadores de logro
	Actividades

	Competencia fundamental:
	· Identifica la existencia de un problema y algunos elementos que lo caracterizan.
· Procesa ideas, representaciones mentales, conceptos e informaciones.
	

	· Resolución de problemas
	
	1, 4, 10, 13, 18, 20, 31,
35, 36, 37, 38

	· Pensamiento lógico, creativo y crítico
	
	

	
	· Mide longitudes utilizando unidades arbitrarias.
	1, 2, 3, 5

	
	· Define el centímetro como unidad de longitud y lo usa para medir.
	6, 7, 10, 39

	Competencias
	· Define la pulgada como unidad de longitud y la usa para medir.
	8, 9

	específicas
	
	

	
	· Compara los pesos de objetos distintos del entorno.
	11, 12, 13, 41

	· Razona y argumenta
	· Estima entre dos objetos cuál pesa más.
	11, 12, 13, 41

	· Comunica.
	
	

	
	· Compara de forma directa la capacidad de diferentes recipientes.
	15, 16, 17

	· Modela y representa.
	
	

	
	· Identifica la duración de períodos de tiempo: días, semanas, meses.
	19, 21, 22

	· Conecta.
	
	

	
	· Nombra los días de la semana.
	19

	· Resuelve problemas.
	
	

	
	· Utiliza el calendario para la programación de actividades
	19, 21

	· Utiliza herramientas
	
	

	
	· Lee la hora en punto en relojes análogos y digitales.
	24, 25, 26

	tecnológicas.
	
	

	
	· Reconoce el valor de monedas y billetes de circulación nacional.
	28, 29, 30

	
	· Resuelve situaciones de su entorno utilizando monedas y billetes.
	31, 33, 34, 35, 36


	Contenidos
Páginas

	Conceptos
	· Longitud: unidades arbitrarias, centímetro y pulgada.
· Peso.
· Capacidad.
· Tiempo: el día, la semana y el mes. Las horas.
· Dinero. Situaciones de compra y venta. Equivalencias.
	158 a 173

	Procedimientos
	· Medición y estimación de longitudes usando unidades arbitrarias. Medición de longitudes usando unidades arbitrarias Utilización del centímetro. Medición de objetos utilizando la pulgada. Exploración y comparación de manera intuitiva del peso de diferentes objetos, tomándolos en sus manos. Selección de recipientes como unidades para medir capacidades. Observación en el calendario de los días de la semana y los meses del año. Lectura de la hora en distintos relojes. Uso de modelos de monedas y billetes para aprender a reconocerlos. Resolución de problemas que involucren operaciones de compra, venta y pagos usando representaciones de dinero.
	158 a 177

	Actitudes y valores
	· Satisfacción al sentirse capaz de medir objetos de su entorno.
	Observación directa de los comportamientos en el aula.

	
	· Aprecio de la importancia de determinar el peso de los objetos.
	

	
	· Valoración de la puntualidad en las diferentes actividades que participa.
	

	
	· Disfrute al comparar la capacidad de diferentes objetos.
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¡Llegan las vacaciones!
Programación de la unidad
	
	Resolución de problemas: Identifica la existencia de un problema y algunos elementos

	
	que lo caracterizan.

	COMPETENCIAS FUNDAMENTALES
	Desarrollo personal y espiritual: Manifiesta sensibilidad ante las necesidades de las demás personas.

	
	Pensamiento lógico, creativo y crítico: Procesa ideas, representaciones mentales, conceptos

	
	e informaciones.


	COMPETENCIAS ESPECÍFICAS
	INDICADORES DE LOGRO

	· Razona y argumenta: Recolecta, organiza y clasifica datos del entorno de acuerdo a atributos comunes
· Comunica: Lee e interpreta información del entorno escolar o comunitario y la presenta en tablas y gráficas.
· Modela y representa: Representa informaciones mediante tablas y gráficas.
· Conecta: Construye e interpreta tablas de conteo y gráficas en situaciones de la vida cotidiana.
· Resuelve problemas: Plantea y resuelve problemas interpretando tablas y gráficas.
· Utiliza herramientas tecnológicas: Usa programas sencillos para leer e interpretar tablas y gráficas.
	· Selecciona y clasifica objetos con una característica común en una colección (forma, color, tamaño, otra). Distribuye datos clasificados en tablas de conteo. Lee e interpreta los datos presentados en tablas de conteo. Lee e interpreta datos representados en pictogramas y gráficas de barras. Construye pictogramas y gráficas de barras representado situaciones de su entorno. Interpreta, de forma oral, una tabla de conteo, un pictograma y gráficas de barras. Resuelve problemas que requieren la interpretación de tablas, pictogramas y gráficas de barras. Expresa opiniones y conclusiones respecto a la información encontrada en una tabla de conteo, pictograma y gráficas de barras. Utiliza aplicaciones sencillas de computadora para interpretar tablas de conteo, pictogramas y gráficas de barras.


	CONTENIDOS

	Conceptos
	Procedimientos
· Recolección y organización y clasificación de datos. Conteo de objetos en una colección. Clasificación y organización de los objetos en una colección de acuerdo a atributos comunes. Elaboración de tablas de conteo, dada una serie de objetos distintos, haciendo una marca a medida que localiza cada objeto del tipo que está contando. Determinación de la frecuencia de datos en tablas de conteo (marca). Lectura e interpretación de datos, dada una tabla de conteo. Explicación o descripción de cómo realiza el proceso de conteo. Identificación del valor de cada objeto en un pictograma. Elaboración e interpretación de pictogramas elaborados con objetos de su entorno: juguetes, lápices, alimentos. Explicación verbal del significado del número de objetos en cada línea del pictograma y en gráfica de barras. Lectura o interpretación de pictogramas y tablas de datos sencillos usando aplicaciones de computadora. Resolución de problemas que involucren análisis de datos de su entorno. Obtención del total de los objetos en un pictograma y una gráfica de barras.
	Actitudes y valores
· Disfrute al clasificar y contar objetos de una colección. Valoración del uso de la tabla de conteo. Satisfacción al elaborar pictogramas con objetos concretos e interpretarlos. Flexibilidad y creatividad en la búsqueda de soluciones a problemas de organización e interpretación de datos. Actitud de esfuerzo y perseverancia en la elaboración e interpretación de pictogramas y gráficas de barras.

	· Recolección de datos.
	
	

	· Tablas de frecuencia. Conteo
	
	

	· Pictogramas.
	
	

	· Gráficas de barras.
	
	


	ESTRATEGIAS DE ENSEÑANZAAPRENDIZAJE
Y DE EVALUACIÓN

	· Recuperación de experiencias previas.
· Socialización centrada en actividades grupales.
· Portafolio.
· Intercambios orales.
· Observación de un aprendizaje.
· Resolución de problemas.



Esquema conceptual de la unidad
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Portada
Unidad 11
Intención pedagógica
La intención de esta unidad es que sus estudiantes puedan recolectar, organizar, clasificar y registrar los objetos de una colección con atributos o características comunes.
También que sean capaces de interpretar y comunicar información mediante pictogramas y gráficos de barras.
La resolución de problemas se trabaja transversalmente en la unidad, y se da sentido a los contenidos a través de los diferentes contextos y articulándolos entre sí.
Además, se presenta información en tablas, pictogramas y gráficas, que permiten conectar los conceptos con la cotidianidad.
Trabajo colectivo de apertura
Pídales que observen la imagen y respondan las preguntas de la sección Conversemos. Motive a sus estudiantes a describir lo que pasa en la imagen. Luego, formule las siguientes preguntas: ¿Qué hacen las niñas que muestra la ilustración? ¿Les gustan los helados? ¿Les agrada realizar este tipo de actividad con sus amigos y compañeros de clase? Motívelos a contar sus experiencias.
Actividad de diagnóstico
Realice actividades que les permitan recuperar conocimientos previos. Puede pedirles que identifiquen el conjunto de personas que aparecen en la imagen. Pregunte: ¿Cuántas niñas y cuantos niños observan? ¿Cuántas niñas más que niños aparecen en la fotografía?
¿Son de los mismos sabores los helados que consumen? ¿Podrían clasificar los helados por sabores? Motíveles a realizar los ejercicios del apartado ¿Qué sabes?
Cultivamos valores
Convivencia
Aproveche la escena que muestra la imagen para conversar con los niños y las niñas sobre la importancia de compartir con sus amigos, amigas y familiares, las buenas relaciones en el hogar, su comunidad y en el entorno escolar.
Recolección de datos
Indicadores de logro
· Selecciona y clasifica objetos con una característica común en una colección (forma, color, tamaño, otra).
Otras actividades
Reúna objetos diversos en el aula: bolígrafos y lápices de distintos colores y tamaños, sacapuntas, gomas, etc. Pida al grupo que los separen en distintas clases. Después, preguntar: ¿Cuántos colores de lápices formaron? ¿Cuántos lápices hay de cada clasifi cación? Haga que expresen qué otras clasifi caciones podrían realizar con los objetos del entorno.
Trasladar a sus estudiantes al área de recreación del centro, a fi n de motivarles a mencionar objetos del entorno que podrían clasifi car
y contar. Por ejemplo: árboles grandes, medianos y pequeños; objetos por sus colores, tamaños, usos, etc.
Competencias fundamentales
Comunicativa
Aclare al grupo que la palabra clasificar indica la operación de dividir y agrupar objetos en distintas clases. Por ejemplo: sabores, colores, tamaño, edad, sexo, juguetes, etc.
Sugerencias didácticas
· Inicio. Para comenzar, motive la atención de los niños y las niñas para desarrollar la actividad número 1, en la que contarán las figuras geométricas por clase y por colores. Formúleles preguntas como las siguientes: ¿Cuántos círculos observan?
¿Cuántos cuadrados? ¿Cuántas figuras de verdes hay? En la actividad 2, determinarán cuántos juguetes de cada clase hay.
· Desarrollo. Lleve al aula un determinado número de papelitos amarillos, azules y rojos del mismo tamaño y otros con los mismos colores, pero más pequeños. Después, pida a sus estudiantes que expresen dos maneras de clasificar los papelitos. Estos podrán clasificarlos por color o por tamaño. Motivar la participación de todo el grupo. Oriénteles para que realicen las actividades 3 y 4.
Desarrollo personal y espiritual
Cierre. Expresarán cuáles mascotas tienen en sus casas y por qué debemos dedicar parte de nuestro tiempo para amarlas y cuidarlas.
Aprender a aprender
Pregunte al grupo: ¿Qué cosas en sus hogares pueden organizar, clasificar y contar?
Tablas de frecuencias. Conteo
Indicadores de logro
· Distribuye datos clasificados en tablas de conteo.
· Lee e interpreta los datos presentados en tablas de conteo o frecuencia.
Otras actividades
Coloque sobre la mesa 5 lápices rojos, 3 verdes y 4 amarillos, luego, pregunte al grupo, utilizando el lenguaje estadístico: ¿Cuál es la frecuencia de los lápices rojos? ¿Cuál es la de los verdes?
¿Y cuál es la de los amarillos? Haga que construyan la tabla de frecuencia con estos datos en sus cuadernos. Explicarles que el número total de lápices de los tres colores es la frecuencia total de lápices.
Hable al grupo acerca de lo que es una encuesta y de la utilidad de esta para el conocimiento del medio y social. Por ejemplo, para saber cuántos niños asisten a la escuela, cuántos saben leer y escribir, cuántas personas trabajan, etc.
Organice una encuesta con estudiantes de otros niveles de   la escuela, a fi n de indagar la edad, el grado que cursan y el color preferido. Los niños y las niñas estudiantes anotarán los datos en un formulario creado para esos fi nes. Después, comentarán en el grupo los resultados obtenidos.
Sugerencias didácticas
· Inicio. Despierte la atención de los niños y las niñas para desarrollar la actividad número 5, en la que identificarán las actividades que realiza Julián en las tardes, de lunes a viernes. Registrarán los días en una tabla de conteo o frecuencias. Formúleles preguntas como las siguientes: ¿Cuántos días de la semana practica deportes? ¿Cuántos tiene clase de guitarra? En la actividad 6, contarán las gomitas de cada color y, luego, construirán la tabla de frecuencias.
· Desarrollo. Dibuje en la pizarra 6 triángulos, 4 estrellas y 3 cuadrados y, luego, construya la tabla de frecuencias a fin de que sus estudiantes la completen. Motive la participación de todo el grupo. Acompáñelos en la realización de las actividades 7 y 8.
· Cierre. En la actividad 9, Resolución de problemas, observarán la tabla y, luego, determinarán cuántos corazoncitos de colores utilizaron Carolina y su mamá en la decoración de los útiles escolares.
Aprender a aprender
Pregunte al grupo: ¿Podrían clasificar sus ropas y calzados y registrarlas en una tabla de frecuencias?
Pictogramas
Indicadores de logro
· Lee e interpreta datos representados en pictogramas y gráficas de barras. Construye pictogramas y gráficas de barras representando situaciones de su entorno. Interpreta, de forma oral, una tabla de conteo, un pictograma y gráficas de barras.
Competencias fundamentales
Comunicativa
Explique al grupo en qué consiste un pictograma y muéstreles que, en este tipo de representación gráfica, se dibujan tantas figuras de una clase como indique la frecuencia de dicha clase. Por ejemplo, si las frecuencias son: 5 perros, 7 gatos y 3 conejos, deben dibujarse en columnas los animales indicados.
Utilice objetos del entorno para construir un pictograma (bloques de distintos colores, libros de distintas áreas, etc.) Después, representarlos en el cuaderno y en la pizarra.
Construya un pictograma en la pizarra y, después, solicite a los estudiantes que inventen problemas partiendo de las informaciones del pictograma.
Sugerencias didácticas
· Inicio. Llame la atención de las niñas y los niños para desarrollar las actividades 10 y 11. En la primera, contarán las mariposas de cada clase y, luego, terminarán de dibujarlas en la columna que corresponda a cada color. En la segunda, construirán, en sus cuadernos, el pictograma que corresponde al conjunto de figuras geométricas representadas. Acláreles que el número de figuras de cada columna es la frecuencia de ese dato.
· Desarrollo. Construya en la pizarra un pictograma en el que figuren, por ejemplo, flores de distintos colores (rojas, amarillas, azules y verdes) y, después, pregunte al grupo: ¿Cuántas flores rojas hay? ¿Hay más flores rojas que amarillas?
¿Hay menos flores azules que verdes? ¿Cuántas flores hay en total?
· Cierre. Acompáñelos en la realización de las actividades 12 y 13.
Aprender a aprender
Pregunte al grupo: ¿Podrían representar sus juguetes en un pictograma?
Gráficas de barras
Indicadores de logro
· Lee e interpreta datos representados en pictogramas y gráficas de barras. Construye pictogramas y gráficas de barras representando situaciones de su entorno. Interpreta, de forma oral, una tabla de conteo, un pictograma y gráficas de barras.
Competencias fundamentales
Comunicativa
Muestre al grupo que una gráfica de barras sustituye a las figuras del pictograma por barras o rectángulos construidos sobre el eje horizontal. La altura de una barra se lee en el eje vertical y es equivalente a la frecuencia del dato al que corresponde la barra; a mayor altura de la barra, mayor frecuencia del dato. Esto facilita la interpretación de la gráfica con solo observarla.
Otras actividades
Lleve al aula tarjetas o bloques de colores y tamaños distintos, luego, pida a sus estudiantes que apliquen los procedimien-tos estudiados hasta ahora para manejar informaciones: a) Clasifi car las distintas tarjetas o los bloques. b) Determinar la frecuencia de cada color. c) Construir la gráfi ca de barras, una vez conocidas las frecuencias.
Sugerencias didácticas
· Inicio. Solicite la atención de los niños y las niñas para desarrollar las actividades 14 y 15. En la primera, completarán la gráfica de barras con los días que montan bicicleta Luis, Sandra y Sebastián. En la segunda, construirán la gráfica de barras correspondiente al conjunto de bolas de colores distintos.
· Desarrollo. Escriba en la pizarra las edades de 20 niños y niñas del aula. Pida al grupo que las clasifiquen y ordenen de menor a mayor y, después, que construyan en sus cuadernos el gráfico de barras.
· Cierre. Construya en la pizarra un gráfico de barras con la finalidad de que, a partir de este, construyan la tabla de frecuencias correspondiente. Por ejemplo: Helados de sus preferencias, programas de televisión, lugares para vacacionar, etc. Acompáñelos en la realización de las actividades 16 y 17.
Aprender a aprender
Proponga a sus estudiantes que construyan el gráfi co de barras con los datos del pictograma en el que registraron la cantidad de ropas y calzados, .
Resolución de problemas
Indicadores de logro
· Resuelve problemas que requieren la interpretación de tablas, pictogramas y gráficas de barras. Expresa opiniones y conclusiones respecto a la información encontrada en una tabla de conteo, pictograma y gráficas de barras.
Resolución de problemas
En este apartado se desarrolla la estrategia de evaluación Resolución de problemas, en este caso pondrán en práctica habilidades relacionadas con los datos registrados en un pictograma.
En la actividad 18: Resolver problemas a partir de una gráfica, con los datos relacionados con la preferencia de la lectura de las obras: El barco de luz, Piloncito y jalao, El trencito azul y De la A a la Z, sus estudiantes responderán las preguntas efectuando las operaciones de suma y resta que correspondan.
Es importante ofrecerles las orientaciones necesarias para evitar las dificultades que puedan surgir al elegir qué operación aplicarán para responder la pregunta indicada en cada caso.
Saber Hacer
En este apartado, pondrán en práctica los conocimientos adquiridos en la unidad en la solución de un problema de la cotidianidad. En esta actividad, titulada: Hagamos una encuesta, con la asistencia del profesor o la profesora, elaborarán una hoja similar a la representada como ejemplo.
Después de reproducir el formulario, preguntarán en el recreo por su deporte preferido a cinco estudiantes cualesquiera y marcarán la respuesta en cada cuadrito con una X.
Seguirán las instrucciones y, con los datos recopilados construirán una tabla de frecuencias similar a la mostrada en el ejemplo representado.
Finalmente, socializarán los resultados con los otros grupos.
Aprender a aprender
Para que adquieran conciencia del proceso de aprendizaje, pregúnteles:
· ¿Qué pasos tuvieron que dar para realizar una encuesta? ¿Les agradó esta experiencia?
· ¿Les gustaría realizar otra encuesta? ¿Sobre qué tema quisieran hacer la encuesta?
Mis logros
Indicadores de logro
· Selecciona y clasifica objetos con una característica común en una colección (forma, color, tamaño, otra). Distribuye datos clasificados en tablas de conteo. Lee e interpreta los datos presentados en tablas de conteo. Lee e interpreta datos representados en pictogramas y gráficas de barras. Construye pictogramas y gráficas de barras representando situaciones de su entorno. Interpreta, de forma oral, una tabla de conteo, un pictograma y gráficas de barras. Resuelve problemas que requieren la interpretación de tablas, pictogramas y gráficas de barras. Expresa opiniones y conclusiones respecto a la información encontrada en una tabla de conteo, pictogramas y gráficas de barras. Utiliza aplicaciones sencillas de computadora para interpretar tablas de conteo, pictogramas y gráficas de barras.
Previsión de dificultades
Es importante observar de cerca que los niños y las niñas organicen y clasifi quen objetos con características comunes, que puedan construir e interpretar informaciones registradas en tablas de frecuencias o conteo, pictogramas y gráfi cas de barras.
Sugerencias didácticas
· Las actividades del apartado Mis logros desarrollan las competencias específicas trabajadas en la unidad: Modela y representa, Razona y argumenta, Conecta y Resolución de problemas.
· Lea en voz alta las instrucciones de los ejercicios y motíveles para que observen las ilustraciones. Asegúrese que sus estudiantes han entendido qué hacer en cada actividad. La actividad 24 involucra la interpretación de datos registrados en una tabla de frecuencias. Ofrézcales las orientaciones necesarias.
· Socialice los resultados y observe las dificultades que hayan surgido para corregirlas y tomar las medidas pertinentes.
Aprender a aprender
Converse con sus estudiantes sobre sus logros a lo largo del trabajo realizado en esta unidad y de las medidas a seguir si existen dificultades.
En el apartado Autoevaluación, orientados por el o la docente, colorearán de acuerdo con la clave, si consideran iniciado, en proceso o logrado el indicador de logro especificado en cada caso.
Unidad 11: Indicadores de logro, actividades y contenidos
En esta tabla se muestra la relación de las actividades de la unidad con los indicadores de logro, procedimientos, actitudes y valores, así como con las competencias fundamentales propuestas en el Currículo para este tema. Si desea, puede utilizar los datos de esta relación para completar el registro de grado de sus estudiantes.
	Competencias
	Indicadores de logro
	Actividades

	Competencia fundamental:
	· Identifica la existencia de un problema y algunos elementos que lo caracterizan.
· Procesa ideas, representaciones mentales, conceptos e informaciones.
	

	· Resolución de problemas
	
	8, 9, 18, 21, 22

	· Pensamiento lógico, creativo y crítico
	
	

	Competencias
	· Selecciona y clasifica objetos con una característica común.
	1, 2

	
	· Distribuye datos clasificados en tablas de conteo.
	5, 6, 8, 9, 22

	específicas
	
	

	
	· Lee e interpreta los datos presentados en tablas de conteo.
	5, 8, 9, 12, 22

	· Razona y argumenta.
	
	

	
	· Lee e interpreta datos representados en pictogramas y gráficas de barras.
	10, 13, 17, 18, 21, 23

	· Comunica.
	
	

	
	· Construye pictogramas y gráficas de barras representando situaciones de su entorno e interpreta, tabla de conteo y gráficas.
	8, 9, 11, 12, 15, 18

	· Modela y representa.
	
	

	· Conecta.
	
	

	
	· Resuelve problemas relativos a interpretación de tablas y gráficas.
	9, 17, 18, 22

	· Resuelve problemas.
	
	

	
	· Expresa opiniones respecto a la información de tablas y gráficas..
	Trabajo en el aula

	· Utiliza herramientas
	
	

	
	· Utiliza aplicaciones sencillas de computadora para interpretar tablas de conteo, pictogramas y gráficas de barras.
	Materiales digitales

	tecnológicas.
	
	


	Contenidos
Páginas

	Conceptos
	· Recolección de datos.
· Tablas de frecuencia. Conteo.
· Pictogramas y gráficas de barras.
	180 a 187

	Procedimientos
	· Recolección y organización de datos. Conteo de objetos en una colección. Clasificación y organización de los objetos con atributos comunes. Elaboración de tablas de conteo. Determinación de la frecuencia de datos en tablas de conteo (marca). Lectura e interpretación de datos, dada una tabla de conteo. Explicación o descripción de cómo realiza el proceso de conteo. Identificación del valor de cada objeto en un pictograma. Elaboración e interpretación de pictogramas elaborados con objetos de su entorno: juguetes, lápices, alimentos. Explicación verbal del significado del número de objetos en cada línea del pictograma y en gráfica de barras.
	180 a 191

	Actitudes y valores
	· Disfrute al clasificar y contar objetos de una colección.
	Observación directa de los comportamientos en el aula.

	
	· Valoración del uso de la tabla de conteo para facilitar la organización e interpretación de datos.
	

	
	· Satisfacción al elaborar pictogramas con objetos concretos e interpretarlos.
	

	
	· Flexibilidad y creatividad en la búsqueda de soluciones a problemas de organización e interpretación de datos.
	

	
	· Actitud de esfuerzo y perseverancia en la elaboración e interpretación de pictogramas y gráficas de barras.
	


Indicadores de evaluación
· Utiliza unidades de medidas arbitrarias para medir longitud, capacidad y pesos de objetos en el hogar, en el salón de clases y del entorno.
· Identifica distintos objetos del entorno que midan aproximadamente un centímetro o una pulgada de longitud, compara su peso estimando y usando algunos modelos como referente.
· Estima y compara longitud, capacidad, peso tiempo, monedas y billetes hasta 100 pesos en contextos diversos de su entorno.
· Resuelve problemas del entorno comparando medidas arbitrarias de capacidad y situaciones de compra, venta y pago.
· Representa e intepreta datos en pictogramas sobre situaciones de su entorno.
Sugerencias didácticas
Evaluar el desarrollo de las competencias supone usar instrumen-tos y medios diversos acordes a la capacidad que  se pretende evaluar y en contextos similares a situaciones reales del diario vivir de los niños y las niñas. No se trata solo de evaluar conceptos y hechos, sino también procedimientos, actitudes y valores que, integrados,  constituyen  la competencia o capacidad. Esto implica que el docente o la docente debe ser crítico con los métodos, técnicas e instrumentos utilizados hasta ahora, pero también su-pone que sean abiertos, propositivos y creativos para incorporar métodos innovadores al currículo.
Actividades de recuperación pedagógica
El docente puede aplicar, si así lo considera, las siguientes actividades de recuperación a aquellos y aquellas estudiantes que no hayan alcanzado los aprendizajes esperados y hayan obtenido calificaciones con menos del 50 % de indicadores logrados y menos del 25 % de indicadores en proceso.
Favorezca el desarrollo de habilidades que permitan identificar las dimensiones de un objeto. Para ello, primero indíqueles cuál es el largo y haga que lo recorran usando la medida arbitraria más conveniente. Proceda igual con el ancho y el alto.
Actividades de recuperación pedagógica
· Asegúrese de que sus estudiantes conozcan el manejo correcto de la regla y la cinta métrica. Explíqueles en la pizarra la forma de colocar la regla para medir un objeto: el principio del objeto debe coincidir con el cero y no con el borde de la regla.
 SHAPE  \* MERGEFORMAT 



Actividades de recuperación pedagógica
Verifique que sus estudiantes no confundan el minutero con el horario en un reloj análogo. Repita, en todo momento, la función de cada uno. Cerciórese de que sus estudiantes comprendan que cuando el minutero está en las 12, la hora se lee: en punto, y cuando está en las 6, la hora se lee: y media.
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Actividades de recuperación pedagógica
Favorezca el desarrollo de habilidades que permitan medir con la regla. Para ello, elabore una regla de cartulina o cartón y pida que la observen y ubiquen las marcas y los números que indican los centímetros. Luego, anímelos y acompáñelos a realizar mediciones de objetos del salón. Verifique que ubiquen correctamente la regla.
Indicadores de evaluación
· Utiliza unidades de medidas arbitrarias para medir longitud, capacidad y pesos de objetos en el hogar, en el salón de clases y del entorno.
· Identifica objetos del entorno que midan aproximadamente un centímetro o una pulgada de longitud, compara su peso estimando y usando algunos modelos como referente.
· Estima y compara longitud, capacidad, peso tiempo, monedas y billetes hasta 100 pesos en contextos diversos de su entorno.
· Resuelve problemas del entorno comparando medidas arbitrarias de capacidad y situaciones de compra, venta y pago.
Sugerencias didácticas
Cerciórese de que los estudiantes secuencien ordenadamente los días de la semana. Asegúrese de que tengan en claro las nociones ayer y mañana. Para ello, muéstreles ejercicios similares a este.
Actividades de recuperación pedagógica
Haga que completen una tabla como la siguiente:
	Semanas
	1
	2
	3
	4

	Días
	
	14
	21
	28


Después, pregunte a sus estudiantes:
· ¿En cuánto se aumentan los días en cada semana transcurrida? Resp. 7 días.
Competencias fundamentales
· Sugiera a los padres de familia que en casa tengan un calendario grande en un lugar visible para que motiven a sus hijos a buscar el día en que estamos, a determinar cuántos días faltan  para el fin de semana, etc. Además, anímelos a señalar las fechas especiales, como los cumpleaños de la familia, el Día de la Madre, Día del Padre, etc.
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Actividades de recuperación pedagógica
Trabajo en equipo. Escriba, en cartulina, diferentes letras que correspondan a todos los meses y colóquelas sobre una mesa frente a sus estudiantes. Forme varios grupos y mencione que, cuando dé la señal, un integrante de cada equipo se acercará a la mesa, cogerá una letra, volverá a su grupo y junto con sus compañeras y compañeros determinarán qué mes pueden formar con aquella letra. Luego, a la señal, otro integrante del grupo hará lo mismo. Si la letra que recoge no es parte del mes, la devuelve a la mesa. Así continúan hasta que todos los grupos hayan formado el nombre de un mes.
Trabajo en equipo
Elaboración de un calendario
Siga las siguientes instrucciones:
· Utilizando cartulina, elabore, junto con los niños y las niñas, un calendario.
· Pídales que llenen los nombres de los días de la semana en el orden correcto.
· Comuníqueles que este calendario les servirá para que en casa puedan organizar sus tareas.
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